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1) PODSTAWA PRAWNA DO OPRACOWANIA
PRZEDMIOTOWYCH ZASAD OCENIANIA Z INFORMATYKI
DLA KLASY IV-VIII.

1. Ustawa z dnia 7 wrzesnia 1991r. o systemie oswiaty (tekst jednolity: Dz.U. z 2020 r., poz.
1327 ze zm.).

2. Ustawa z dnia 14 grudnia 2016 r. — Prawo o$wiatowe (tekst jednolity: Dz.U. z 2020 r.,
poz. 910 ze zm.).

3. Ustawa z dnia 22 listopada 2018 r. 0 zmianie ustawy — Prawo o$wiatowe, ustawy o
systemie o$wiaty oraz niektorych innych ustaw (Dz. U. z 2018 r., poz. 2245).

4. Ustawa z dnia 14 grudnia 2016 r. Przepisy wprowadzajace ustawe — Prawo o$wiatowe
(Dz. U.z2017 1., poz. 60 z pd6zn. zm.).

5. Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 10 czerwca 2015 r. w sprawie
szczegdlowych warunkéw 1 sposobu oceniania, klasyfikowania 1 promowania uczniow i
sluchaczy w szkotach publicznych (Dz. U. z 2015 r., poz. 843 z p6zn. zm.).

6. Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 21 lutego 2019 r. zmieniajace
rozporzadzenie w sprawie szczegdtowych warunkow 1 sposobu oceniania, klasyfikowania
1 promowania uczniow i stuchaczy w szkotach publicznych (Dz. U. z 2019 r., poz. 372).

7. Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 22 lutego 2019 r. w sprawie
oceniania, klasyfikowania i promowania uczniéw 1 stuchaczy w szkolach publicznych
(Dz. U. z2019r., poz. 373).

8. Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie
podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej
ksztalcenia og6lnego dla szkoty podstawowej, w tym dla ucznidw z niepetnosprawnoscia
intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztalcenia ogolnego dla
branzowej szkoly I stopnia, ksztalcenia ogdlnego dla szkoly specjalnej przysposabiajacej
do pracy oraz ksztalcenia ogolnego dla szkoty policealnej (Dz.U. z 2017 r., poz. 356).

9. Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 26 lipca 2018 r. zmieniajace
rozporzadzenie w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz

podstawy programowej ksztalcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej, w tym dla uczniow
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z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia

ogo6lnego dla branzowej szkoty I stopnia, ksztalcenia ogdlnego dla szkoly specjalne;j

przysposabiajacej do pracy oraz ksztalcenia ogoélnego dla szkoly policealnej (Dz. U. z

2018 r., poz. 1679).

10. Statut Szkoty Podstawowej z Oddzialami Integracyjnymi im. ks. Jana Twardowskiego w

Turosli.

2) CELE KSZTALCENIA

Cele ksztalcenia — wymagania ogélne

Rozumienie, analizowanie i1 rozwigzywanie problemow na bazie logicznego
1 abstrakcyjnego myslenia, myslenia algorytmicznego 1 sposobOw reprezentowania
informacji.

Programowanie 1 rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera oraz
innych urzadzen cyfrowych: ukladanie 1 programowanie algorytmow,
organizowanie, wyszukiwanie 1 udostgpnianie informacji, poslugiwanie si¢
aplikacjami komputerowymi.

Postugiwanie  si¢  komputerem, urzadzeniami cyfrowymi 1  sieciami
komputerowymi, w tym znajomos$¢ zasad dziatania urzadzen cyfrowych 1 sieci
komputerowych oraz wykonywania obliczen i programow.

Rozwijanie kompetencji spolecznych, takich jak komunikacja i1 wspolpraca
w grupie, w tym w $rodowiskach wirtualnych, udziat w projektach zespotowych
oraz zarzadzanie projektami.

Przestrzeganie prawa 1 =zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnosci
informacji 1 ochrony danych, praw wlasnosci intelektualnej, etykiety
w komunikacji i norm wspolzycia spolecznego, ocena zagrozen zwigzanych

z technologia 1 ich uwzglednienie dla bezpieczenstwa swojego 1 innych.

Tresci nauczania — wymagania szczegolowe

KLASY IV-VI

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow.

Uczen:

tworzy 1 porzadkuje w postaci sekwencji (liniowo) lub drzewa (nieliniowo) informacje, takie

jak:

obrazki i teksty ilustrujace wybrane sytuacje,
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obiekty z uwzglednieniem ich cech charakterystycznych;

formutuje i zapisuje w postaci algorytmow polecenia sktadajace si¢ na: a) rozwigzanie
problemow z zycia codziennego i z réznych przedmiotow, np. liczenie $redniej, pisemne
wykonanie dziatan arytmetycznych, takich jak dodawanie i odejmowanie,

osiggnigcie postawionego celu, w tym znalezienie elementu w zbiorze nieuporzadkowanym
lub uporzadkowanym, znalezienie elementu najmniejszego

i najwigkszego,

sterowanie robotem lub obiektem na ekranie;
w algorytmicznym rozwigzywaniu problemu wyrdznia podstawowe kroki: okreslenie
problemu i celu do osiggnigcia, analiza sytuacji problemowej, opracowanie rozwigzania,
sprawdzenie rozwigzania problemu dla przyktadowych danych, zapisanie rozwigzania
w postaci schematu lub programu.

Programowanie 1 rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera

i innych urzadzen cyfrowych.

Uczen:

projektuje, tworzy 1 zapisuje w wizualnym jezyku programowania:

pomysty historyjek i rozwigzania problemoéw, w tym proste algorytmy

z wykorzystaniem polecen sekwencyjnych, warunkowych 1 iteracyjnych oraz zdarzen,
prosty program sterujacy robotem lub innym obiektem na ekranie komputera;

testuje na komputerze swoje programy pod wzgledem zgodnosci z przyjetymi zatozeniami i
ewentualnie je poprawia, objasnia przebieg dzialania programow;

przygotowuje i prezentuje rozwigzania problemow, postugujac si¢ podstawowymi aplikacjami
(edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny, program do tworzenia prezentacji
multimedialnej) na swoim komputerze lub w chmurze, wykazujac si¢ przy tym
umiejetnosciami:

tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje za pomocg wybranych narzedzi, przeksztalca
obrazy, uzupehia grafike tekstem,

tworzenia dokumentéw tekstowych: dobiera czcionke, formatuje akapity, wstawia do tekstu
ilustracje, napisy i ksztatty, tworzy tabele oraz listy numerowane i punktowane,

korzystania z arkusza kalkulacyjnego w trakcie rozwigzywania zadan zwigzanych

z prostymi obliczeniami: wprowadza dane do arkusza, formatuje komorki, definiuje proste
formuty i dobiera wykresy do danych i celéw obliczen,

tworzenia krotkich prezentacji multimedialnych faczacych tekst z grafika, korzysta przy tym
z gotowych szablonéw lub projektuje wedtug wiasnych pomystow;

gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty swojej pracy oraz potrzebne zasoby

w komputerze lub w innych urzadzeniach, a takze w $srodowiskach wirtualnych

(w chmurze).

III. Poshugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:

opisuje funkcje podstawowych elementow komputera 1 urzadzen zewnetrznych oraz:
korzysta z urzadzen do nagrywania obrazow, dzwigkow i filméw, w tym urzadzen mobilnych,
wykorzystuje komputer lub inne urzadzenie cyfrowe do gromadzenia, porzadkowania i
selekcjonowania wtasnych zasobow;

wykorzystuje sie¢ komputerowg (szkolna, sie¢ internet):

do wyszukiwania potrzebnych informacji i zasobéw edukacyjnych, nawigujac miedzy
stronami,

jako medium komunikacyjne,

do pracy w wirtualnym $rodowisku (na platformie, w chmurze), stosujac si¢ do sposobow i
zasad pracy w takim srodowisku,
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organizuje swoje pliki w folderach umieszczonych lokalnie lub w sieci.

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych.

Uczen:

uczestniczy w zespolowym rozwigzaniu problemu postugujac si¢ technologia takg jak: poczta
elektroniczna, forum, wirtualne srodowisko ksztalcenia, dedykowany portal edukacyjny;
identyfikuje i docenia korzysci ptynace ze wspdlpracy nad wspolnym rozwigzywaniem
problemow;

respektuje zasade rownosci w dostepie do technologii 1 d o 1 nformacji, w t ym w dostepie do
komputeréw w spotecznosci szkolnej;

okresla zawody 1 wymienia przyktady z zycia codziennego, w ktorych sg wykorzystywane
kompetencje informatyczne.

V. Przestrzeganie prawa 1 zasad bezpieczenstwa.

Uczen:

postuguje sie technologia zgodnie z przyjetymi zasadami i prawem; przestrzega zasad
bezpieczenstwa i higieny pracy;

uznaje 1 respektuje prawo do prywatnosci danych 1 informacji oraz prawo do wilasnosci
intelektualnej;

wymienia zagrozenia zwigzane z powszechnym dostgpem do technologii oraz do informac;ji i
opisuje metody wystrzegania si¢ ich;

stosuje profilaktyke antywirusowg i potrafi zabezpieczy¢ przed zagrozeniem komputer wraz z
zawartymi w nim informacjami.

KLASY VIl i VIl

[. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow.
Uczen:

formutuje problem w postaci specyfikacji (czyli opisuje dane 1 wyniki) 1 wyrdznia kroki
w algorytmicznym rozwigzywaniu problemow. Stosuje rozne sposoby przedstawiania
algorytmow, w tym w jezyku naturalnym, w postaci schematéw blokowych, listy krokow;
stosuje przy rozwigzywaniu problemow podstawowe algorytmy:

na liczbach naturalnych: bada podzielno$¢ liczb, wyodrebnia cyfry danej liczby, przedstawia
dziatanie algorytmu Euklidesa w obu wersjach iteracyjnych

(z odejmowaniem 1 z resztg z dzielenia),
wyszukiwania i porzadkowania: wyszukuje element w zbiorze uporzadkowanym

1 nieuporzadkowanym oraz porzadkuje elementy w zbiorze metoda przez proste wybieranie i
zliczanie;
przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze wartosci logicznych, liczb naturalnych
(system binarny), znakow (kody ASCII) i tekstow;

rozwija znajomos¢ algorytmoéw 1 wykonuje eksperymenty z algorytmami, korzystajac

z pomocy dydaktycznych lub dostgpnego oprogramowania do demonstracji dziatania
algorytmow;
prezentuje przyktady zastosowan informatyki w innych dziedzinach, w zakresie poje¢,
obiektow oraz algorytmow.

I1. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera

1 innych urzadzen cyfrowych.

Uczen:

projektuje, tworzy i testuje programy w procesie rozwigzywania problemow.

W programach stosuje: instrukcje wejScia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne,
instrukcje warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje oraz zmienne i tablice.
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W szczeg6lnoscei programuje algorytmy z dziatu I pkt 2;

projektuje, tworzy i testuje oprogramowanie sterujgce robotem lub innym obiektem na
ekranie lub w rzeczywistos$ci,
korzystajac z aplikacji komputerowych, przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze
w chmurze, na pozytek rozwigzywanych probleméw i wiasnych prac z r6znych dziedzin
(przedmiotow), dostosowuje format i wyglad opracowan do ich tresci i przeznaczenia,
wykazujac si¢ przy tym umiejetnosciami:
tworzenia estetycznych kompozycji graficznych: tworzy kolaze, wykonuje zdj¢cia

1 poddaje je obrobce zgodnie z przeznaczeniem, nagrywa krotkie filmy oraz poddaje je
podstawowej obrobce cyfrowej,
tworzenia roznych dokumentow: formatuje i taczy teksty, wstawia symbole, obrazy, tabele,
korzysta z szablonéw dokumentoéw, dluzsze dokumenty dzieli na strony,
rozwigzywania zadan rachunkowych z programu nauczania z r6znych przedmiotow
w zakresie szkoty podstawowej, z codziennego zycia oraz implementacji wybranych
algorytmow w arkuszu kalkulacyjnym: umieszcza dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
postuguje sie podstawowymi funkcjami, stosuje adresowanie wzgledne, bezwzgledne i
mieszane, przedstawia dane w postaci r6znego typu wykresow, porzadkuje 1 filtruje dane,
tworzenia prezentacji multimedialnej wykorzystujac tekst, grafike, animacje, dzwigk

1 film, stosuje hipertacza, €) tworzenia prostej strony internetowej zawierajacej; tekst, grafike,
hiperlacza, stosuje przy tym podstawowe polecenia jezyka HTML;
zapisuje efekty swojej pracy w roznych formatach i przygotowuje wydruki;
wyszukuje w sieci informacje potrzebne do realizacji wykonywanego zadania, stosujac
zlozone postaci zapytan i1 korzysta z zaawansowanych mozliwosci wyszukiwarek.

[1I. Poshugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:

schematycznie przedstawia budowg i funkcjonowanie sieci komputerowej, szkolnej, domowej
i sieci internet;

rozwija umiejetnosci korzystania z roznych urzadzen do tworzenia elektronicznych wersji
tekstow, obrazow, dzwickow, filmow i animacji;
poprawnie postuguje si¢ terminologig zwigzang z informatyka i technologia.

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych.

Uczen:
bierze udziatl w ré6znych formach wspotpracy, jak: programowanie w parach lub

w zespole, realizacja projektow, uczestnictwo w zorganizowanej grupie uczacych sie,
projektuje, tworzy i prezentuje efekty wspdlnej pracy;

ocenia krytycznie informacje i ich zroédia, w szczeg6lnosci w sieci, pod wzgledem rzetelnos$ci
1 wiarygodnosci w odniesieniu do rzeczywistych sytuacji, docenia znaczenie otwartych
zasobOdw w sieci 1 korzysta z nich;
przedstawia gldéwne etapy w historycznym rozwoju informatyki i technologii;

okresla zakres kompetencji informatycznych, niezb¢dnych do wykonywania réznych
zawodow, rozwaza 1 dyskutuje wybodr dalszego 1 poglebionego ksztalcenia, rowniez
w zakresie informatyki.

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa.
Uczen:

opisuje kwestie etyczne zwigzane z wykorzystaniem komputerow i sieci komputerowych,
takie jak: bezpieczenstwo, cyfrowa tozsamo$¢, prywatno$¢, wlasno$¢ intelektualna, rowny
dostep do informacji i dzielenie si¢ informacja;
postepuje etycznie w pracy z informacjami;

rozréznia typy licencji na oprogramowanie oraz na zasoby w sieci.
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3) PROGRAM I PODRECZNIK

Program nauczania. Teraz bajty. Informatyka dla szkoly podstawowej. Klasy IV-
V111 Grazyna Koba Migra Sp. z 0.0.

Podre¢czniki:
NR
KLASA TYTUL AUTOR WYDAWNICTWO
DOPUSZCZENIA
Teraz bajty. Informatyka .
) Grazyna .

v dla szkoly podstawowej. Koba Migra Sp. z 0.0. 806/1/2020/z1
Klasa IV. Nowe wydanie.
Teraz bajty. Informatyka Grazvna

\/ dla szkoly podstawowej. K t})] Migra Sp. z 0.0. 806/2/2021/z1
Klasa V. Nowe wydanie. oba
Teraz bajty. Informatyka _

VI | dla szkoby podstawowej. | Orazyna Migra Sp. z 0.0. 806/3/2019
Klasa VI Koba
Teraz bajty. Informatyka
dla szkoly podstawowej. Grazvna

VIl |Klasa  VII.  Nowe Kozga Migra Sp. z 0.0. 806/4/2020/z1
wydanie.
Teraz bajty. Informatyka
dla szkoly podstawowej. Grazyna .

VIl Klasa VI Nowe Koba Migra Sp. z 0.0. 806/5/2021/z1
wydanie.

4) OBSZARY AKTYWNOSCI PODLEGAJACE OCENIE:

Rozumienie, analizowanie 1 rozwigzywanie problemow na bazie logicznego i abstrakcyjnego
mys$lenia, myslenia algorytmicznego 1 sposobow reprezentowania informacji.
Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera oraz innych
urzadzen cyfrowych: uktadanie 1 programowanie algorytméw, organizowanie, wyszukiwanie
1 udostepnianie informacji, postugiwanie si¢ aplikacjami komputerowymi.

Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi, w tym
znajomos¢ zasad dzialania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz wykonywania
obliczen i programow.

Rozwijanie kompetencji spolecznych, takich jak komunikacja i wspotpraca w grupie, w tym
w Ssrodowiskach wirtualnych, udzial w projektach zespotowych oraz zarzadzanie projektami.
Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnosci informacji i
ochrony danych, praw wlasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm wspotzycia
spolecznego, ocena zagrozen zwigzanych z technologia i ich uwzglednienie dla
bezpieczenstwa swojego 1 innych.
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Ocenie podlegaja: sprawdziany, kartkowki, ¢wiczenia praktyczne, odpowiedzi ustne, prace
domowe, praca na lekcji, projekty, prace dodatkowe oraz szczegolne osiggnigcia.

Sprawdziany, moga wymagac zapisania odpowiedzi na wydrukowanym arkuszu lub
sprawdza¢ praktyczne umiejetnosci na komputerze, a ich celem jest weryfikacja wiadomoscei i
umieje¢tnosci ucznia po realizacji dziatu podrecznika.

* sprawdzian planuje si¢ na zakonczenie dziatu;

* uczen jest informowany o planowanym sprawdzianie, z co najmniej tygodniowym
wyprzedzeniem;

* przed sprawdzianem nauczyciel podaje jego zakres programowy;

* sprawdzian moze poprzedzac¢ lekcja powtorzeniowa, podczas ktorej nauczyciel zwraca
uwage ucznidw na najwazniejsze zagadnienia z danego dziatu;

* sprawdzian pozwala zweryfikowa¢ wiadomosci 1 umiejetnosci na wszystkich poziomach
wymagan edukacyjnych, od koniecznego do wykraczajacego;

* punkty ze sprawdzianu sg przeliczane na stopien szkolny wedtug ustalonych wymagan;

* zadania ze sprawdzianu sg przez nauczyciela omawiane 1 poprawiane po oddaniu prac;

* uczen nieobecny na sprawdzianie zobowigzany jest do napisania go w terminie
wyznaczonym przez nauczyciela jednak nie pdzniej niz przed uptywem dwoch tygodni;

* w szczegdlnym przypadku dotyczacym choroby ucznia termin ten moze by¢ wydtuzony po
uzgodnieniu z nauczycielem;
Kartkéwki sg przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie wiadomosci 1
umiejetnosci ucznia z zakresu programowego ostatnich jednostek lekcyjnych (maksymalnie
dwoch).

* nauczyciel nie ma obowigzku uprzedzania uczniow o terminie i zakresie programowym
kartkowki;

* kartkbwka powinna by¢ tak skonstruowana, aby uczen mogt wykona¢ wszystkie polecenia
w czasie nie dluzszym niz 15 minut;

« kartkobwka jest oceniana w skali punktowej, a liczba punktoéw jest przeliczana na oceng
wedlug wymagan procentowych dotyczacych sprawdzianu;

Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktore uczen wykonuje podczas lekcji.
Oceniajac je, nauczyciel bierze pod uwage:

* warto$¢ merytoryczna;

* stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia;

* dokfadnos$¢ wykonania polecenia;

* staranno$¢ 1 estetyke;

Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie realizowanego tematu. Oceniajac ja,
nauczyciel bierze pod uwagg:

* zgodno$¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,;

* wlasciwe postugiwanie si¢ pojgciami;

* zawarto$¢ merytoryczna wypowiedzi;

* sposob formutowania wypowiedzi;

Projekt obejmuje materiat ustalony przez nauczyciela. Przy ocenie nauczyciel zwraca uwage
na:

* wartos¢ merytoryczna,

* stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia;

* doktadnos$¢ wykonania polecenia;

* staranno$¢ 1 estetyke;

* sposob prezentacii;

* oryginalno$¢ i pomystowos¢;
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Przedmiotowe Zasady Oceniania z Informatyki w klasach IV-VIII
Szkota Podstawowa z Oddziatami Integracyjnymi im. ks. Jana Twardowskiego w Turosli

Praca domowa jest pisemng lub ustng formg ¢wiczenia umiej¢tnosci i utrwalania wiadomosci
zdobytych przez ucznia podczas lekcji

* prac¢ domowg uczen wykonuje na komputerze, w zeszycie lub w innej formie zleconej
przez nauczyciela;

* przy wystawianiu oceny za prac¢ domowa nauczyciel bierze pod uwage samodzielnos¢,
poprawnos¢ i estetyke wykonania,

* jezeli uczen nie odrobi zadania domowego otrzymuje oceng niedostateczna;

» za 7zle zrobione zadanie domowe lub probe odrobienia ( §lad w zeszycie) nie dostaje oceny (
praca jest do poprawienia)

* jesli uczen nie ma zeszytu z pracg domowg otrzymuje oceng niedostateczng;

Aktywno$¢ 1 praca ucznia na lekcji sg oceniane zaleznie od ich charakteru, za pomocg plusow
1 minusow lub oceny.

* plus uczen moze uzyska¢ m.in. za samodzielne wykonanie krotkiej pracy na lekcji, krotka
poprawng odpowiedz ustng, aktywng prace w grupie;

 pomoc kolezenska na lekcji przy rozwigzywaniu problemu, przygotowanie do lekcji;

* minus uczen moze uzyska¢ m.in. za nieprzygotowanie do lekcji (np. brak podrecznika,
zeszytu, plikow potrzebnych do wykonania zadania), brak zaangazowania na lekcji;

* plusy 1 minusy sg przeliczane na oceny wedtug ustalonych zasad;

Prace dodatkowe obejmujg dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniow, prace
projektowe wykonane indywidualnie lub zespotowo, wykonanie pomocy naukowych,
prezentacji. Oceniajgc ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage m.in.:

» warto$¢ merytoryczng pracy;

* stopien zaangazowania w wykonanie pracy;

* estetyke wykonania;

 wklad pracy ucznia;

* sposob prezentacii;

* oryginalno$¢ i pomystowos$¢ pracy;

Szczegdlne osiggniecia ucznidéw, w tym udziat w konkursach przedmiotowych (szkolnych 1
migdzyszkolnych)

* za udziat w konkursach przedmiotowych, szkolnych i migdzyszkolnych uczen otrzymuje
»plus’;

» w konkursach wewnatrzszkolnych, laureaci (I-III miejsca) otrzymuja czastkowa oceng
celujaca;

» w konkursach zewnatrzszkolnych: laureat konkursu lub finalista o zasiegu wojewddzkim 1
ponad wojewddzkim otrzymuje celujaca ocene roczng;

» finalista etapu okregowego otrzymuj

5) SPRAWDZANIE | OCENIANIE OSIAGNIEC UCZNIOW

1).  Ocenie biezacej podlegaja:

a). zadania praktyczne wykonywane na komputerze
b). aktywnos¢ na lekcji premiowana plusami (trzy plusy to piatka)
¢). brak (m.in. zadania domowego, zeszytu) skutkuje otrzymaniem minusa (trzy minusy

to jedynka)
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Przedmiotowe Zasady Oceniania z Informatyki w klasach IV-VIII
Szkota Podstawowa z Oddziatami Integracyjnymi im. ks. Jana Twardowskiego w Turosli

d). testy online prace pisemne (sprawdziany, kartkowki) - w przypadku niesamodzielnej

pracy uczen otrzymuje oceng niedostateczng

e). odpowiedzi ustne

f). prace domowe - brak pracy domowej nalezy zgtasza¢ na poczatku lekcji

g). prace nicobowigzkowe - bedace samodzielng uczniowska propozycja poszerzenia

wiadomosci 1 umiejetnosci

h). osiagnigcia w konkursach szkolnych i innych

2). Narzedzia pomiaru osiagnieé ucznia:

Co podlega 0 C . e
ocenie? Jak czesto: Wyjasnienie i uszczegotowieni
¢wiczenia po dziale Cwiczenia sprawdzajgce i sprawdziany posiadaja

sprawdzajace tematycznym precyzyjnie okre§lony zakres tematyczny 1 sg

I sprawdziany

doktadnie przygotowane,

w formie zrozumialej dla ucznia. Na ocene sktada si¢
wykonanie wszystkich polecen zgodnie z ich trescia.
Cwiczenia sprawdzajace dotycza czeéci praktycznej
przedmiotu — postugiwania si¢ komputerem i
programami. Sprawdziany sktada¢ si¢ moga z czesci
teoretycznej i/lub praktycznej (w zaleznosci od partii
zrealizowanego materiatu).

kartkowki w miare¢ potrzeb | Mogg by¢ przeprowadzane bez zapowiedzi

z trzech ostatnich lekcji.
¢wiczenia w miar¢ potrzeb | Obejmujg zadania praktyczne z biezgcych tematow.
wykonywane Przy ocenie pod uwage brane s3:
podczas a/ warto$¢ merytoryczna — zastosowanie technologii
lekcji(praca przy komputerowej,
komputerze) b/ stopien zaangazowania w wykonywane ¢wiczenia,

¢/ doktadno$¢ wykonania polecenia,
d/ staranno$¢ i estetyka.

odpowiedzi na
pytania

W miar¢ potrzeb

Wymagane s3 wiadomosci 1 umiejgtnosci
z trzech ostatnich lekcji, postugiwanie si¢ jezykiem
przedmiotu.

prace domowe

w miar¢ potrzeb

Ocena zalezy przede wszystkim od stopnia
poprawnos$ci wykonanych zadan. Na oceng moze mie¢
wplyw rowniez estetyka.

Brak pracy domowej jest traktowany jak
nieprzygotowanie do lekcji a uczef otrzymuje
,,minus”.

aktywnos$¢
podczas lekcji

w miar¢ potrzeb

Za czgste 1 poprawne wypowiedzi oraz sprawne i
poprawne wykonanie zadan praktycznych uczen
otrzymuje ,,plus”.

udziat
w konkursach

zgodnie z
terminarzem

Oceny otrzymuja uczniowie, ktorzy zajeli wysokie
lokaty.
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Przedmiotowe Zasady Oceniania z Informatyki w klasach IV-VIII
Szkota Podstawowa z Oddziatami Integracyjnymi im. ks. Jana Twardowskiego w Turosli

3).  Sposoby oceniania:

a). Stopien wyrazony cyfra: 1, 2, 3, 4, 5, 6,
b). Pochwata ustna lub pisemna,
c). Ocena opisowa,

2

d). Ocenianie za pomocg ,,+”1,,-".

4).  Skala ocen, punktacja:

- ocena celujaca — 6, 97% - 100%
- ocena bardzo dobra — 5, 90 — 96%

- ocena dobra — 4, 75— 89%

- ocena dostateczna — 3, 50 —74%

- ocena dopuszczajaca — 2, 30-49%

- ocena niedostateczna — 1. 0-29%

5).  Ocena semestralna/roczna.

1. Podstawag do wystawienia oceny semestralnej (rocznej) z przedmiotu jest
srednia wazona uzyskanych ocen czastkowych (w przypadku prac
poprawianych — obie oceny).

2. Obliczanie oceny semestralnej odbywa si¢ wedlug nastepujacego

algorytmu:

4-a+3-b+2-c+1-d
4'n4+3'n3+2'n2+1'n1

= ocena

gdzie:

a — suma ocen wagi 4,
b — suma ocen wagi 3,
C — suma ocen wagi 2,
d — suma ocen wagi 1,

ns — ilo$¢ ocen mozliwych do uzyskania wagi 4,
n3 — ilo$¢ ocen mozliwych do uzyskania wagi 3,
N, — ilo$¢ ocen mozliwych do uzyskania wagi 2,
n; — ilo$¢ ocen mozliwych do uzyskania wagi 1.
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Przedmiotowe Zasady Oceniania z Informatyki w klasach IV-VIII
Szkota Podstawowa z Oddziatami Integracyjnymi im. ks. Jana Twardowskiego w Turosli

3. Kazda ocena czastkowa, ktérg otrzymuje uczen ma ustalong wage:

Formy aktywnosci

Waga ocen

. Praca domowa

. Praca w grupach

. Aktywno$¢ na lekcji

. Zeszyt przedmiotowy, ¢wiczen

. Osiggniecia w konkursach etap szkolny

. Zadania dodatkowe

. Praca na lekcji

. Odpowiedz ustna

O| oo N| O U] K~ W N =

. Hodowle roslinne i zwierzece

10. Prowadzenie obserwacji przyrodniczych

dlugoterminowe

11. Wykonanie projektu edukacyjnego, prace krotko i

N N N NN R R R R R e

12. Osiggnigcia w konkursach etap rejonowy

13. Kartkowki

14. Praca klasowa z dziatu

15. Sprawdzian diagnozujacy

16. Osiggnigcia w konkursach etap wojewoddzki

17. Badanie osiggni¢¢ ucznia

18. Sprawdzian po zakonczeniu klasy

A B O B W W

4. Przy zapisie ocen czastkowych dopuszcza si¢ stosowanie znakow ,,+7 1 ,,—,,.

5. Ocena semestralna i roczna wystawiana jest na podstawie S$redniej

arytmetycznej Srednich wazonych zgodnie z tabela:

Nazwa oceny Ocena Srednia wazona
Celujacy 6 5,51 do 6,00
Bardzo dobry 5 4,51 do 5,50
Dobry 4 3,51 do 4,50
Dostateczny 3 2,51 do 3,50
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Przedmiotowe Zasady Oceniania z Informatyki w klasach IV-VIII
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Dopuszczajacy 2 1,51 do 2,50
Niedostateczny 1 1,00 do 1,50

6. Ocena roczna wystawiana jest na podstawie S$redniej arytmetycznej

srednich wazonych z obu semestréw zgodnie z tabela.

6) WYMAGANIA OGOLNE NA POSZCZEGOLNE STOPNIE
SZKOLNE

Wymagania programowe podlegajace ocenie:

Klasa 4: Podstawowe informacje o budowie i dziataniu komputeréw, Paint, Scratch, Word,
bezpieczne korzystanie z internetu.

Klasa 5: Zasady poprawnego wprowadzania tekstu, Word, PowerPoint, Wyszukiwanie
informacji w internecie, Scratch, Pivot Animator.

Klasa 6: Excel (podstawowe formuty, wykresy), Word (wprowadzanie tekstu, tabele,
diagramy), Gimp, poczta elektroniczna.

Klasa 7: Komputer - budowa i dziatanie, Gimp, algorytmika i programowanie, Scratch,
Formatowanie tekstu, internet jako zrodto informacji.

Klasa 8: Programowanie w jezyku Python, tworzenie stron z wykorzystaniem jezyka HTML,

systemy zarzadzania trescia, Scratch, Excel, multimedia 1 film.

Ocena Wymagania

6 Wiedza i umiejetno$ci ucznia znacznie wykraczaja poza program nauczania.

Prowadzi samodzielng i tworczg dziatalno$¢ rozwijajaca wlasne uzdolnienia.

Biegle postuguje si¢ zdobytymi wiadomo$ciami w rozwigzywaniu probleméw teoretycznych
lub praktycznych, proponuje rozwiazania nietypowe.

Reprezentuje szkot¢ w konkursach i olimpiadach informatycznych.

5 Opanowat pelen zakres wiedzy i umiejetnosci okreslonych programem nauczania.

Sprawnie komunikuje si¢ z komputerem za pomoca systemu operacyjnego i w petni
wykorzystuje jego mozliwosci.

Swobodnie postuguje si¢ oprogramowaniem uzytkowym, umiejetnie dobiera je do
wykonywanych zadan.

Dobrze zna pojecia informatyczne, wystepujace w programie nauczania i swobodnie je
stosuje.

Posiadang wiedzg informatyczng stosuje w zadaniach praktycznych i teoretycznych.

4 Posiada niepelny zakres wiedzy i umiejgtnosci okreslonych programem nauczania w danej
klasie.

Poprawnie stosuje nabyte wiadomos$ci, rozwigzuje samodzielnie zadania teoretycznych i
praktyczne.

Poprawnie postuguje si¢ oprogramowaniem uzytkowym.

Umiejetnie korzysta z pomocy wszelakich srodkow masowego przekazu

Sprawnie komunikuje si¢ z systemem operacyjnym.
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Opanowat wiadomosci i umiejetnosci okreslone programem nauczania na poziomie
nieprzekraczajacym wymagan zawartych w podstawie programowe;j.
Zna podstawowe pojecia informatyczne, wykonuje proste zadania, umie uruchomic
programy komputerowe.

Jednak ma problemy z samodzielng praca i bez pomocy nauczyciela gubi si¢ w toku
lekcyjnym.

W wypowiedziach oraz ¢wiczeniach popetnia biedy.

Ma braki w wiadomosciach objetych podstawa programows, ale to nie przekre$la mozliwosci
uzyskania przez ucznia podstawowej wiedzy w ciagu dalszej nauki.

Uczen umie komunikowa¢ si¢ z komputerem w elementarnym zakresie.

Na lekcjach wymaga cigglego nadzoru ze strony nauczyciela, popetnia powazne bledy.

Nie opanowal wiadomosci i umiejgtnosci okreSlonych w podstawie programowej, a braki w
wiadomosciach uniemozliwiajg dalsze zdobywanie wiedzy w zakresie tego przedmiotu.

Nie zna poje¢ informatycznych wystepujacych w materiale nauczania, nie umie stosowac
posiadanych wiadomosci do wykonywania elementarnych czynnosci praktycznych w bardzo
prostych sytuacjach, nie rozumie pytan i polecen, nie umie uruchamia¢ programow
komputerowych.

W wypowiedziach popetnia bardzo powazne bledy.

VII.

SPOSOBY SPRAWDZANIA WIADOMOSCI I UMIEJETNOSCI NA
CZAS NAUKI ZDALNEJ

Uczen ma obowigzek uczestniczy¢ w zdalnej formie nauczania. W przypadku braku
mozliwosci technicznych fakt ten niezwlocznie nalezy zglosi¢ w szkole, ktora
umozliwi dziecku inng forme¢ odbycia/zaliczenia zajec.

Nauczyciel moze sprawdzi¢ wiedze i umiejetnosci ucznia zdalnie, z wykorzystaniem
dostgpnych platform edukacyjnych i zasobow wilasnych.

Oceniane bedzie: wiedza, umiejetnosci, obowigzkowos¢, terminowos$¢ 1 aktywnosé
ucznia.

Nauczyciel moze poprosi¢ ucznia o wyjasnienia do wykonanej przez niego pracy.
Nie wszystkie lekcje informatyki muszg mie¢ forme spotkan online, dopuszcza si¢
rowniez przesylanie pakietow zadan wraz z komentarzem nauczyciela lub odno$nikow
do materiatdéw zewnetrznych.

Nieobecnosci uczniow wynikajace z przyczyn technicznych lub zdrowotnych, winny
by¢ usprawiedliwione jeszcze tego samego dnia przez rodzica. Preferowana forma
usprawiedliwienia to kontakt przez dziennik elektroniczny lub Messenger.

Wagi ocen podczas nauczania zdalnego okreslone sg w Statucie szkoty.

Za aktywny udziat w lekcjach online, odpowiedzi ustne oraz przestanie poprawnie
rozwigzanych zadan zleconych przez nauczyciela uczen otrzymuje oceng ,,plusy” i

»minusy”. Za 6 ,,plusy” uczen otrzymuje ocen¢ celujaca z waga 1. Brak wykonania
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obowigzkowego zadania w terminie, nie udzielenie odpowiedzi ustnej skutkuje
,minusem” - w sytuacji trzykrotnego nieprzygotowania uczen otrzymuje oceng
niedostateczna.

9. Uczen zobowigzany jest do samodzielnej, systematycznej pracy i terminowego
oddawania zleconych zadan.

10. Pozostate przepisy PZO nie ulegaja zmianie
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VIII.

Klasa IV

Przedmiotowe Zasady Oceniania z Informatyki w klasach IV-VIII
Szkota Podstawowa z Oddziatami Integracyjnymi im. ks. Jana Twardowskiego w Turosli

1. Komputer i programy komputerowe

Osiagniecia wychowawcze
Uczen:

a). przestrzega zasad bezpiecznej pracy przy komputerze,
b). jest odpowiedzialny za ogdlny porzadek na stanowisku komputerowym,
c). stosuje zasady zdrowej pracy przy komputerze, w tym planuje przerwy w pracy i rekreacje na $wiezym powietrzu,
d). przestrzega zasad korzystania z licencjonowanego oprogramowania,
). potrafi uszanowac prace innych, m.in. nie usuwa plikow i nie kopiuje ich bez zgody autora lub nauczyciela,
f). potrafi z zaangazowaniem argumentowac zagrozenia wynikajace z korzystania z niewlasciwych gier komputerowych, m.in. nie korzysta z gier zawierajacych

elementy przemocy i okrucienstwa oraz nie naktania kolegéw do korzystania z takich gier.

WYMAGANIA SZCZEGOLOWE NA POSZCZEGOLNE STOPNIE SZKOLNE

Postlugiwanie sie komputerem i praca z programem komputerowym

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wymienia przynajmniej trzy
podstawowe zasady zachowania
W pracowni komputerowej i
przestrzega ich, m.in.: dba o
porzadek na stanowisku
komputerowym

wymienia przynajmniej szes¢
podstawowych zasad zachowania
W pracowni komputerowej

i przestrzega ich

wymienia zasady zachowania w
pracowni komputerowej
i przestrzega ich

omawia zasady zachowania w
pracowni komputerowej
i przestrzega ich

omawia szczegotowo zasady
zachowania w pracowni
komputerowej i przestrzega ich

wymienia przynajmniej dwie
podstawowe zasady zdrowej
pracy przy komputerze

i przestrzega ich, m.in.: planuje
przerwy w pracy i ogranicza czas
spedzany przy komputerze

wymienia przynajmniej cztery
podstawowe zasady zdrowej
pracy przy komputerze i stosuje
je w praktyce

wymienia zasady zdrowej pracy
przy komputerze i stosuje je w
praktyce

omawia zasady zdrowej pracy
przy komputerze i stosuje je
w praktyce

omawia szczegotowo zasady
zdrowej pracy przy komputerze

i stosuje je w praktyce;
wyszukuje w Internecie
dodatkowe informacje na temat
zdrowej pracy przy komputerze i
prezentuje je przed grupa
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postuguje si¢ mysza i klawiatura;
uruchamia programy korzystajac
z ikon na pulpicie;

potrafi poprawnie zakonczyc
prace programu;

rozroznia elementy okna
programu;

pod kierunkiem nauczyciela
wykonuje operacje w oknie
programu

uruchamia programy z wykazu
programéw w menu Start;
nazywa elementy okna
programu;

wykonuje niektére operacje na
oknie programu;

wedtug wskazowek nauczyciela
wykonuje operacje w oknie
programu;

wyjasnia, co kryje si¢ pod
ikonami umieszczonymi na
pulpicie

omawia przeznaczenie
elementow okna programu
komputerowego;

wykonuje operacje na oknie
programu;

omawia sposoby korzystania z
menu programu komputerowego;
pod kierunkiem nauczyciela
pracuje z dwoma jednoczesnie
uruchomionymi oknami
programow; samodzielnie
wykonuje operacje w oknie
programu;

zna wybrane skroty
klawiaturowe

wie, czym jest system
operacyjny;

samodzielnie pracuje z dwoma
jednoczesnie uruchomionymi
oknami programow;

wyjasnia réznice w korzystaniu z
roznych menu programow
komputerowych;

korzysta z menu kontekstowego;
zna i stosuje podstawowe skréty
klawiaturowe

omawia przeznaczenie
elementow zestawu
komputerowego;

potrafi samodzielnie odszukac i
uruchomi¢ wybrany program
komputerowy;

potrafi wskazaé podobienstwa i
roznice w budowie roznych
okien programéw

Praca z dokumentem komputerowym

2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
tworzy prosty dokument tworzy dokument komputerowy | otwiera istniejacy dokument samodzielnie otwiera istniejacy | podaje cechy charakterystyczne

komputerowy — rysunek, tekst;
pod kierunkiem nauczyciela
zapisuje dokument w pliku,

w folderze domysinym

—rysunek, tekst;

pod kierunkiem nauczyciela
zapisuje dokument w pliku we
wskazanej lokalizacji

z pliku zapisanego w okreslonym
folderze;

modyfikuje dokument

i samodzielnie zapisuje w pliku
w wybranej lokalizacji

dokument z pliku zapisanego w
okreslonym folderze;

przeglada dokument, zmienia

i ponowne zapisuje pod ta sama
lub inng nazwg w wybranej
lokalizacji

dokumentéw komputerowych
tworzonych w roznych
programach komputerowych (np.
Paint, Word)
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Pliki i foldery
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

z pomocg nauczyciela odszukuje
zapisane pliki i otwiera je

wie, do czego shuzy folder Kosz
i potrafi usuwac pliki;

potrafi odpowiednio nazwaé
plik;

odszukuje pliki w strukturze
folderow;

potrafi tworzy¢ witasne foldery

otwiera pliki umieszczone przez
nauczyciela w wybranym
folderze;

rozumie, czym jest struktura
folderow;

rozroznia folder nadrzgdny

i podrzedny;

tworzy wlasne foldery,
korzystajac z odpowiedniej opcji
menu

zna pojecie ,,rozszerzenie pliku";
rozroznia pliki tekstowe

i graficzne po ich rozszerzeniach;
potrafi zmieni¢ nazwe
istniejacego pliku;

potrafi wybraé program do
otwierania pliku z danym
rozszerzeniem

swobodnie porusza si¢ po
strukturze folderow;
rozroznia pliki programéw po
ich rozszerzeniach

NajczeSciej stosowane

metody postugiwania si¢ programami komputerowymi

2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
do obstugi programéw postuguje | pracujac z wybranym samodzielnie obstuguje samodzielnie obstuguje omawia zasade dziatania
si¢ gtéwnie myszg (klika programem komputerowym, programy za pomocg myszy programy za pomocg myszy, Schowka;

wymienione przez nauczyciela
elementy: przyciski, ikony, opcje
menu)

postuguje si¢ myszg i klawiszami
sterujacymi kursorem,
korzystajac z pomocy
nauczyciela;

pod kierunkiem nauczyciela
korzysta ze Schowka do
kopiowania, wycinania

i wklejania: pliku, obrazu lub
jego fragmentu, tekstu lub jego

fragmentu

i klawiszy sterujacych kursorem;
korzysta ze Schowka do
kopiowania, wycinania

i wklejania: pliku, obrazu lub
jego fragmentu, tekstu lub jego
fragmentu;

na polecenie nauczyciela stosuje
metod¢ przeciagnij i upusé

klawiszy sterujacych kursorem
i skrotow klawiaturowych;
samodzielnie korzysta ze
Schowka do kopiowania,
wycinania i wklejania: pliku,
obrazu lub jego fragmentu,
tekstu lub jego fragmentu;
samodzielnie stosuje metode
przeciagnij i upusé

potrafi samodzielnie korzystac z
poznanych metod w r6znych
programach komputerowych
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2. Tworzenie rysunkow
Szczegolowe osiagniecia wychowawcze

Uczen:
a).
b).
c).
d).
e).
f).
9).

potrafi wspdtpracowac w

grupie,

stucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje ¢wiczenia,

stara si¢ samodzielnie odkrywa¢ mozliwosci programow komputerowych,
rozwija indywidualne zdolno$ci tworcze 1 wrazliwo$¢ estetyczna,

potrafi stosowa¢ komputer do podniesienia efektywnosci uczenia sig,
potrafi odkrywac nowe obszary zastosowan komputera,

jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.

Rozwia

zywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — tworzenie rysunkéw w edytorze grafiki

2

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

omawia zalety i wady rysowania
odrecznego i za pomocag
programu komputerowego;

pod kierunkiem nauczyciela
tworzy rysunek w prostym
edytorze grafiki, stosujac
podstawowe narzedzia malarskie
(Olowek, Pedzel, Aerograf,
Linia, Gumka)

wyjasnia, do czego shuzy edytor
grafiki;

tworzy rysunek w prostym
edytorze grafiki, stosujac
podstawowe narzedzia malarskie
(Olowek, Pedzel, Aerograf,
Linia, Gumka);

tworzy rysunki sktadajace si¢

z figur geometrycznych
(prostokatow, elips, okregdw);
pod kierunkiem nauczyciela
wprowadza napisy w obszarze
rysunku;

pod kierunkiem nauczyciela
wykonuje operacje na fragmencie
rysunku: zaznacza, wycina,
kopiuje i wkleja go w inne
miejsce na tym samym rysunku

tworzy rysunki sktadajace si¢ z
figur geometrycznych
(prostokatow, elips, okregow);
wspolnie z nauczycielem
analizuje problem i przyktad
jego rozwigzania;

rozwigzuje problem, korzystajac
z przyktadowego rozwigzania;
wypelnia kolorem obszary
zamknigte; stosuje kolory
niestandardowe;

wprowadza napisy w obszarze
rysunku;

ustala parametry czcionki takie,
jak: kroj, rozmiar, kolor,
pochylenie, pogrubienie,
podkreslenie;

wykonuje operacje na
fragmencie rysunku: zaznacza,
wycina, kopiuje i wkleja go w
inne miejsce na tym samym
rysunku

samodzielnie wykonuje operacje
na fragmencie rysunku:
zaznacza, wycina, kopiuje

i wkleja go do innego rysunku;
analizuje problem i przyktad jego
rozwigzania;

samodzielnie szuka sposobu
rozwigzania wybranego
problemu;

stosuje poznane metody
komputerowego rysowania do
tworzenia i modyfikowania
rysunkow

samodzielnie odszukuje opcje
menu programu w celu
wykonania konkretnej
Czynnosci;

potrafi samodzielnie
sformutowac problem i go
rozwigzac,

przygotowuje rysunki na
konkursy informatyczne
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3. Programowanie
Szczegolowe osiagniecia wychowawcze

Uczen:

a). potrafi rozwigzywaé proste zadania problemowe, wymagajace logicznego myslenia,
b). potrafi wynie$¢ korzysci ze stosowania wlasciwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla whasnego rozwoju.

Przedmiotowe Zasady Oceniania z Informatyki w klasach IV-VIII
Szkota Podstawowa z Oddziatami Integracyjnymi im. ks. Jana Twardowskiego w Turosli

Programowanie i rozwiazywanie problemow z wykorzystaniem komputera

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

pod kierunkiem nauczyciela
korzysta z programu
edukacyjnego przeznaczonego
do tworzenia programow
komputerowych;

tworzy prosty program
sktadajacy sie¢ z kilku polecen;
steruje obiektem na ekranie (w
przod, w prawo, w lewo)

podaje przyktady problemow,
ktére mozna rozwigzaé za
pomoca komputera;

korzysta z programu
edukacyjnego przeznaczonego
do tworzenia programow
komputerowych;

tworzy program sterujacy
obiektem na ekranie (w przod, w
prawo, w lewo);

zapisuje program w pliku

tworzy proste programy, stosujac
podstawowe zasady tworzenia
programow komputerowych;
korzystajac z oprogramowania
edukacyjnego, pisze polecenia
sterujace obiektem na ekranie w
przéd, w lewo, w prawo i
zmienia potozenie obiektu o
dowolny kat;

stosuje odpowiednie polecenie
do powtarzania wybranych
CZynnosci;

zapisuje w wizualnym jezyku
programowania pomysty
historyjek;

modyfikuje programy; objasnia
przebieg dziatania programéw

pisze programy, korzystajac

z edukacyjnego jezyka
programowania;

stosuje podstawowe polecenia
danego jezyka;

stosuje powtarzanie tych samych
Czynnosci;

potrafi dobra¢ odpowiednie
polecenia do rozwigzania danego
zadania;

zapoznaje si¢ z przyktadowym
problemem i analizuje spos6b
jego rozwiazania, korzystajac

Z podrecznika;

zapisuje w wizualnym jezyku
programowania sytuacje
warunkowe i zdarzenia;

testuje na komputerze programy
pod wzgledem zgodnosci z
przyjetymi zatozeniami;
projektuje historyjki

potrafi samodzielnie znalez¢
sposOb rozwigzania podanego
problemu;

samodzielnie tworzy trudniejsze
programy;

samodzielnie szuka sposobu
rozwigzania postawionego
problemu (zadania);
projektuje historyjki wedtug
wilasnych pomystow i zapisuje
je, korzystajac z wybranego
srodowiska programowania;
bierze udziat w konkursach
informatycznych
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4. Tworzenie dokumentow tekstowych
Szczegolowe osiagniecia wychowawcze

Uczen:

a). shucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje ¢wiczenia,

b).

stara si¢ samodzielnie odkrywa¢ mozliwosci programow komputerowych,

). potrafi stosowa¢ komputer do podniesienia efektywno$ci uczenia sie,
d). potrafi odkrywaé nowe obszary zastosowan komputera,
e). potrafi wspolpracowaé w grupie,

). jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.
Rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — opracowywanie tekstu w edytorze tekstu
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

pisze krotki tekst, zawierajacy
wielkie i mate litery oraz polskie
znaki diakrytyczne;

porusza si¢ po tekscie za pomoca
kursora myszy i klawiszy
sterujacych kursorem;

zaznacza fragment tekstu;
zmienia krdj, rozmiar i Kolor
czcionki;

usuwa znaki za pomocg klawisza
Backspace

wyjasnia, do czego shuzy edytor
tekstu;

porusza si¢ po tekscie za pomoca
kursora myszy;

wyjasnia pojecia: wiersz tekstu,
kursor tekstowy;

wie, jak si¢ tworzy akapity

w edytorze tekstu;

usuwa znaki za pomoca klawisza
Backspace i Delete;

wyroéwnuje akapity do lewej, do
prawej, do srodka;

zmienia krdj, rozmiar i kolor
czcionki

wyjasnia pojecia: akapit, weigcie
w tekscie, parametry czcionki;
wspolnie z nauczycielem
analizuje problem i przyktad jego
rozwigzania;

rozwigzuje problem, korzystajac
z przyktadowego rozwigzania;
prawidtowo stosuje spacje przy
znakach interpunkcyjnych;
wyjasnia pojecia: Strona
dokumentu tekstowego,
margines, justowanie;

justuje akapity;

wykonuje operacje na
fragmencie tekstu: zaznaczanie,
wycinanie, kopiowanie

i wklejanie go w inne miejsce w
tym samym dokumencie;

stosuje listy wypunktowane

i numerowane

wie, jak ustawié¢ odstep po
akapicie i interlinig;

analizuje problem i przyktad jego
rozwigzania;

samodzielnie szuka sposobu
rozwigzania wybranego
problemu;

samodzielnie wykonuje operacje
na fragmencie tekstu:
zaznaczanie, wycinanie,
kopiowanie i wklejanie go w
inne miejsce w tym samym
dokumencie;

zna i stosuje podane

W podreczniku zasady
poprawnego redagowania tekstu;
stosuje kopiowanie formatu,
wykorzystujac odpowiednia
opcje menu

samodzielnie wykonuje operacje
na fragmencie tekstu:
zaznaczanie, wycinanie,
kopiowanie i wklejanie go do
innego dokumentu;

potrafi samodzielnie
sformutowac problem i go
rozwigzac,

pisze tekst, stosujac poprawnie
poznane zasady redagowania
tekstu;

korzystajac z Internetu i innych
zrédet, wyszukuje informacje na
temat e-bookow
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5. Wyszukiwanie informacji w Internecie
Szczegolowe osiagniecia wychowawcze

Uczen:

a). potrafi §wiadomie korzysta¢ z Internetu,
b). jest odpowiedzialny za siebie i innych — potrafi z zaangazowaniem argumentowac zagrozenia wynikajace z niewtasciwego wyboru zrodta informacji i samej
informacji, m.in. nie wchodzi na strony obrazajace godnos$¢ osobista, propagujace tresci niezgodne z zasadami wlasciwego zachowania, zawierajgce obrazliwe
i wulgarne teksty, propagujace przemoc,
c). unika nawigzywania poprzez Internet kontaktow z nieznajomymi osobami,
d). stosuje zasady taktowanego zachowania w Internecie, m.in. przestrzega podstawowych zasad netykiety,

e). korzysta z cudzych materialow w sposob zgodny z prawem.

Postlugiwanie si¢ komputerem i sieciami komputerowymi — wyszukiwanie informacji z wykorzystaniem Internetu

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wymienia przyktady réznych
zrodet informacii;

podaje przyktady niektorych
ustug internetowych;

potrafi uruchomi¢ przegladarke
internetowa; wymienia niektore
zagrozenia ze strony Internetu

wyjasnia, czym jest Internet

i strona internetowa;

podaje i omawia przyktady ustug
internetowych;

otwiera i przeglada wskazane
strony internetowe

W przegladarce;

pod kierunkiem nauczyciela
korzysta z wyszukiwarki
internetowej

wyjasnia, czym jest adres
internetowy;

wymienia przeznaczenie
poszczeg6lnych elementow okna
przegladarki internetowej;
wymienia zagrozenia ze strony
Internetu (m.in. strony
obrazajace godnos$¢ osobista,
propagujace tresci niezgodne z
zasadami wlasciwego
zachowania, zawierajace
obrazliwe i wulgarne teksty,
propagujace przemoc,
pomagajace nawigzywac
niewlasciwe kontakty)

wyjasnia, czym jest hipertacze;
omawia przeznaczenie
poszczegolnych elementow okna
przegladarki internetowej;
samodzielnie korzysta

z wyszukiwarki internetowej;
wyszukuje hasta

w encyklopediach
multimedialnych i stownikach

stosuje zaawansowane opcje
korzystania z réznych
wyszukiwarek internetowych;
korzysta z portali internetowych
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Klasa V

1. Tworzenie rysunkow

Szczegolowe osiagniecia wychowawcze

Uczen:

a). shucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje ¢wiczenia,

b). stara si¢ samodzielnie odkrywaé mozliwo$ci programéw komputerowych,
). rozwija indywidualne zdolnos$ci tworcze i wrazliwos¢ estetyczna,

d). potrafi stosowaé komputer do podniesienia efektywno$ci uczenia sig,

). potrafi odkrywa¢ nowe obszary zastosowan komputera,
f). potrafi wspotpracowaé w grupie,

g). jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.

Rozwiazywanie problemow z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — tworzenie rysunkéw w edytorze grafiki

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

rysuje wielokaty, korzystajac
z narzgdzia Wielokat;
wykonuje odbicie lustrzane
zaznaczonego fragmentu
rysunku;

tworzy proste rysunki

z wykorzystaniem poznanych
narzg¢dzi malarskich i operacji na
fragmentach rysunku

korzystajac ze wzorca, wybiera
sposOb rysowania wielokatow;
wie, jak zastosowac narzedzie
Krzywa;

przeksztatca obraz: wykonuje
odbicia lustrzane i obroty;

korzysta z narzedzia Lupa do
powiekszania obrazu;

tworzy nowe rysunki i modyfikuje
rysunki gotowe, korzystajac

Z poznanych mozliwo$ci edytora
grafiki

stosuje narzedzie Krzywa do
tworzenia rysunkow;

korzysta z Pomocy dostepnej w
programach;

przeksztatca obraz: wykonuje
pochylanie i rozcigganie obrazu,
wie, w jaki sposob dawniej
tworzono obrazy;

wykorzystuje mozliwosé
rysowania w powigkszeniu, aby
rysowac bardziej precyzyjnie

i poprawiac rysunki

analizuje sytuacje¢ problemowa i
szuka rozwigzania problemu;

przeksztatca obraz: wykonuje
odbicia lustrzane, obroty,
pochylanie i rozcigganie obrazu,

wie, z czego sklada si¢ obraz
komputerowy i jaka jest funkcja
karty graficznej;

wykorzystuje mozliwo$é
wlaczenia linii siatki, aby
poprawiac¢ rysunki

samodzielnie odszukuje opcje
menu programu w celu
wykonania konkretnej czynnosci,
a wrazie potrzeby korzysta

z Pomocy do programu;
wyjasnia rdznic¢ migdzy
odbiciem lustrzanym w poziomie
a obrotem o kat 90°;

omawia proces powstawania
obrazu komputerowego

i wyjasnia przeznaczenie karty
graficznej;

rozwija indywidualne zdolnos$ci
tworcze;

przygotowuje rysunki na
konkursy informatyczne
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2. Komputer
Osiagniecia wychowawcze
Uczen:

I programy komputerowe

a). przestrzega zasad bezpiecznej pracy przy komputerze,
b). jest odpowiedzialny za ogdlny porzadek na stanowisku komputerowym,
c). stosuje zasady zdrowej pracy przy komputerze, w tym planuje przerwy w pracy i rekreacje na $wiezym powietrzu,
d). przestrzega zasad korzystania z licencjonowanego oprogramowania,
). potrafi uszanowa¢ prace innych, m.in. nie usuwa plikéw i nie kopiuje ich bez zgody autora lub nauczyciela,
f). potrafi z zaangazowaniem argumentowaé zagrozenia wynikajace z korzystania z niewlasciwych gier komputerowych, m.in. nie korzysta z gier zawierajacych

elementy przemocy i okrucienstwa oraz nie naktania kolegéw do korzystania z takich gier.

Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

okresla typ komputera
(komputeréw) w pracowni
komputerowej, np. PC, Mac;
loguje si¢ do szkolnej sieci
komputerowej i prawidtowo
konczy pracg z komputerem

zna w podstawowym zakresie
dziatanie komputera;

rozrdznia elementy zestawu
komputerowego;

omawia przeznaczenie monitora,
klawiatury i myszy;

podaje przyktady komputerow
przenosnych;

potrafi poprawnie zalogowac si¢
do szkolnej sieci komputerowej

i wylogowac sie;

omawia przeznaczenie urzadzen
zewnetrznych (drukarka, skaner,
projektor multimedialny)

wymienia nazwy niektorych
czesci zamknigtych we wspdlnej
obudowie komputera (ptyta
glowna, procesor, pamig¢
operacyjna, dysk twardy);

omawia cechy komputerow
przenosnych, m.in.: takich jak
laptop, tablet;

wymienia urzgdzenia mobilne;

wyjasnia przeznaczenie urzadzen
do nagrywania obrazow,
dzwigkow i filmow tj. kamera
internetowa, cyfrowy aparat
fotograficzny, kamera cyfrowa

omawia przeznaczenie
elementow zestawu
komputerowego;

wyjasnia, czym jest pamigé
operacyjna RAM;
wyjasnia réznice pomiedzy
pamigcig operacyjng a dyskiem
twardym;

omawia cechy urzadzen
mobilnych;

wykonuje zdjecia aparatem
cyfrowym lub smartfonem
i przenosi je do pamigci
komputera

korzystajac z dodatkowych
zrodet, odszukuje informacje na
temat historii komputerow;

charakteryzuje komputery
przenosne, uzupetniajac
informacje z dodatkowych
zrodet;

odszukuje w Internecie wigcej
informacji na temat urzadzen do
nawigacji satelitarnej;

nagrywa krotkie filmy,
korzystajac z aparatu cyfrowego,
smartfonu lub kamery cyfrowe;j i
przenosi je do pamigci
komputera

uruchamia programy w wybrany
sposob, np. klikajac ikong na

wymienia cechy srodowiska
graficznego;

zna rol¢ systemu operacyjnego;
wymienia cechy srodowiska

omawia funkcje systemu
operacyjnego;

wyjasnia, czym jest UEFI (i jego
poprzednik BIOS) i wyjasnia,
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pulpicie kafelek na ekranie
startowym lub z wykazu
programéw w menu Start

wie, czym jest system
operacyjny;

wie, na czym polega
uruchamianie programow

graficznego;

wie, na czym polega
uruchamianie komputera,
instalowanie i uruchamianie
programu komputerowego;

wie, ze nie wolno bezprawnie
kopiowa¢ programéw i kupowaé
ich nielegalnych kopii

omawia ogolnie procesy
zachodzace podczas wiaczenia
komputera;

wyjasnia, co dzieje si¢ na ekranie
monitora i w pami¢ci komputera
podczas uruchamiania programu
komputerowego;

wie, ze korzystajac z programu
komputerowego, nalezy
pamigtac o przestrzeganiu
warunkow okreslonych

w umowie licencyjnej

jaka jest jego rola w dziataniu
komputera;

zna podstawowe rodzaje licencji

komputerowych i zasady
korzystania z nich

Operacje na plikach i folderach

4

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wymienia przyktadowe no$niki
pamieci masowej i wie, do czego
shuzg

omawia ogo6lnie nosniki pamieci
masowej, m.in.: CD, DVD,
urzadzenie pendrive

wie, co to jest pojemnosé
no$nikéw pamigcei;

podaje przyktadowe pojemnosci
wybranych no$nikéw pamieci
masowych

omawia przeznaczenie
poszczeg6lnych rodzajow
no$nikéw pamigei masowej;
wie, co to sg zasoby komputera

korzystajac z dodatkowych
zrodet, odszukuje informacje na
temat no$nikow pamieci
masowej;

przeglada zasoby wybranego

komputera; sprawdza ilo$¢
wolnego miejsca na dysku

odszukuje zapisane pliki

w strukturze folderow i otwiera
je;

tworzy witasne foldery,
korzystajac z odpowiedniej opcji
menu;

z pomocg nauczyciela kopiuje
pliki z wykorzystaniem
Schowka do innego folderu na
tym samym no$niku

swobodnie porusza si¢ po
strukturze folderoéw, aby
odszukac potrzebny plik;

potrafi odpowiednio nazwac
plik;

kopiuje pliki do innego folderu
na tym samym nosniku;

wie, do czego stuzy folder Kosz
i potrafi usuwac pliki

rozrdznia folder nadrzgdny

i podrzedny;,

kopiuje pliki i foldery zapisane
na dysku twardym na inny
no$nik pamigci, wykorzystujac
Schowek;

potrafi skopiowac pliki

z dowolnego nosnika na dysk
twardy;

zna przynajmniej dwie metody

kopiuje pliki z wykorzystaniem
Schowka do innego folderu i na
inny no$nik;

przenosi i usuwa pliki, stosujac
metode przeciagnij i upus¢;

zna i stosuje skroty klawiaturowe
do wykonywania operacji na
plikach i folderach;

Zmienia nazwe istniejacego
pliku;

samodzielnie kopiuje pliki

i foldery, stosujac wybrang
metode;

wyjasnia rdéznic¢ pomigdzy
kopiowaniem a przenoszeniem
plikow;

wyjasnia, na czym polega
kompresja plikow
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usuwania plikow i folderoéw

potrafi odzyskac¢ plik
umieszczony w Koszu;
kompresuje pliki i foldery oraz je
dekompresuje

3. Komunikacja z wykorzystaniem Internetu

Szczegolowe osiagniecia wychowawcze

Uczen:

a). potrafi §wiadomie korzysta¢ z Internetu,
b). jest odpowiedzialny za siebie i innych — potrafi z zaangazowaniem argumentowac zagrozenia wynikajace z niewlasciwego wyboru zrodta informacji i samej
informacji, m.in. nie wchodzi na strony obrazajace godno$¢ osobista, propagujace tresci niezgodne z zasadami wiasciwego zachowania, zawierajace obrazliwe
i wulgarne teksty, propagujace przemoc,
). unika nawigzywania poprzez Internet kontaktow z nieznajomymi osobami,
d). stosuje zasady taktowanego zachowania w Internecie, m.in. przestrzega podstawowych zasad netykiety,

e). korzysta z cudzych materialow w sposob zgodny z prawem.

Postugiwanie si¢ komputerem i sieciami komputerowymi — komunikacja z wykorzystaniem Internetu

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

z pomocg nauczyciela zaktada
konto pocztowe;

pisze i wysyta listy elektroniczne
do jednego adresata

samodzielnie zaktada konto
pOCZtOWE;

wymienia i stosuje podstawowe
zasady pisania listow
elektronicznych;

pisze list elektroniczny, stosujac
podstawowe zasady, np. pamigta
0 umieszczeniu tematu listu i
podpisaniu si¢

podaje przyktady roznych
sposobow komunikacji;
omawia podobienstwa i roznice
miedzy poczta tradycyjng

i elektroniczng;

samodzielnie zaktada konto
pocztowe;

omawia szczegolowo i stosuje
zasady netykiety;

dotacza zataczniki do listow;

pisze i wysyla listy elektroniczne
do wielu adresatow

omawia sposob zaktadania konta
pocztowego;

piszac listy elektroniczne, stosuje
zasady redagowania tekstu;

przestrzega zasad netykiety;

tworzy ksiazke adresowa

i korzysta z niej, wysylajac listy
do wielu adresatow;

zna zasady dotaczania
zatgcznikdéw do e-maili i je
stosuje, np. zmniejszajac rozmiar
pliku przed wystaniem;

poprawnie redaguje list
elektroniczny, stosujac zasady
redagowania tekstu i zasady
netykiety;

zna réznice miedzy formatem
tekstowym a HTML,;
sprawnie korzysta z ksiazki
adresowej
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wie, co to jest spam i rozsytanie
tzw. internetowych lancuszkow

jest Swiadom istnienia wirusow
komputerowych;

rozumie, ze nalezy stosowac
odpowiednie oprogramowanie,
aby chroni¢ komputer przed
wirusami

zna i stosuje zasade
nieotwierania zalacznikéw do
listéw elektronicznych
pochodzacych od nieznanych
nadawcow;

omawia zagrozenia wynikajace
Z komunikowania si¢ przez
Internet z nieznajomymi
osobami;

wie, w jaki sposob wirusy moga
dosta¢ si¢ do komputera (podaje
przynajmniej dwa sposoby)

zna i stosuje zasady komunikacji
i wymiany informacji z
wykorzystaniem Internetu;

wie, na czym polega
cyberprzemoc;

wyjasnia pojecia: czat,
komunikator internetowy, serwis
spoltecznosciowy, blog;
wyjasnia, czym sg wirusy
komputerowe

potrafi ogélnie omowié dziatanie
wiruséw komputerowych, w tym
roznych odmian wirusow, np.
koni trojanskich;

wymienia i omawia podstawowe
zasady ochrony komputera przed
wirusami i innymi zagrozeniami
przenoszonymi przez poczte
elektroniczna;

wie, czym jest firewall

podaje dodatkowe,
niewymienione w podreczniku,
zagrozenia przenoszone przez
Internet lub wynikajace z
korzystania z no$nikow pamieci
masowej (np. CD, urzadzenie
pendrive) niewiadomego
pochodzenia;

stosuje sposoby ochrony przed
wirusami komputerowymi, np.
uzywa programu
antywirusowego dla dysku
twardego i innych no$nikow
danych;

samodzielnie korzysta z chmury
w trakcie pracy nad projektem

grupowym
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4. Programowanie
Szczegolowe osiagniecia wychowawcze

Uczen:

a). potrafi rozwigzywaé proste zadania problemowe, wymagajace logicznego myslenia,
b). potrafi wynie$¢ korzysci ze stosowania wlasciwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla whasnego rozwoju.

Programowanie i rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem komputera

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

korzysta z programu
edukacyjnego przeznaczonego
do tworzenia programow
komputerowych;

pisze proste programy, uzywajac
podstawowych polecen, wedtug
opisu w podreczniku;

tworzy programy

z wykorzystaniem polecen
sekwencyjnych;

zapisuje program w pliku

w folderze podanym przez
nauczyciela

korzystajac z opisu

W podreczniku, ustala operacje,
ktére powinny by¢ ujete w blok,
oraz liczbe powtorzen;

tworzy program sterujacy
obiektem na ekranie;

otwiera program zapisany

w pliku, modyfikuje go

i zapisuje pod tg samg nazwa w
tym samym folderze

potrafi znalez¢ rozwigzanie
problemu (zadania) podanego
przez nauczyciela;

wie, ze powtarzajace si¢
polecenia nalezy uja¢ w blok i w
razie potrzeby stosuje
samodzielnie t¢ metode

W programie;

stosuje instrukcje warunkowe w
programie;

tworzy program sterujacy
obiektem na ekranie zaleznie od
nacisnietego klawisza;

tworzy program zawierajacy
proste animacje;

objasnia przebieg dziatania
programéw;

otwiera program zapisany

w pliku, modyfikuje go

i zapisuje pod tg samg lub inng
nazwa w wybranym folderze

analizuje problem, okresla cel do
osiagnigcia 1 opracowuje
rozwigzanie;

potrafi dobra¢ odpowiednie
polecenia do rozwigzania danego
zadania;

dba o przejrzystos¢ programu,
dzielac odpowiednio program na
wiersze;

korzysta z odpowiednich opcji
menu lub skrotow
klawiaturowych, aby zaznaczy¢,
usuna¢ lub skopiowaé element
programu;

probuje tworzy¢ program
optymalny; w razie potrzeby
modyfikuje go

potrafi samodzielnie okre§li¢
problem i cel do osiagniecia;

podaje przyktady problemow,
ktére mozna rozwigzaé za
pomoca komputera

z wykorzystaniem
odpowiedniego programu
komputerowego;
samodzielnie opracowuje
rozwigzanie problemu

i sprawdza rozwigzanie dla
przyktadowych danych;
samodzielnie odnajduje
dodatkowe mozliwo$ci
programu, korzystajac

z Pomocy;

potrafi samodzielnie
modyfikowa¢ program, tak aby
byt optymalny

str. 28




Przedmiotowe Zasady Oceniania z Informatyki w klasach IV-VIII
Szkota Podstawowa z Oddziatami Integracyjnymi im. ks. Jana Twardowskiego w Turosli

tworzy program realizujacy
projekt prostej historyjki wedlug
polecen z ¢wiczenia

Z podrgcznika

zapisuje w wizualnym jezyku
programowania proste historyjki,
stosujac polecenia powtarzania i
polecenia sterujace obiecktem na
ekranie (w przod, w prawo, w
lewo);

tworzy prostg gre komputerowa
wedtug wskazowek zawartych
W ¢wiczeniu; stosuje m.in.
polecenia powtarzania

i instrukcje warunkowe,
animacje, wySwietlanie napisow

projektuje historyjki i gry na
kilku poziomach;

tworzy zmienne i stosuje je

w programie do zliczania
punktow w grze;

potrafi zmienia¢ odpowiednio
warto$¢ licznika w trakcie
dziatania programu;

stosuje ztozone animacje

projektuje animowane historyjki
i gry wedtug wiasnych
pomystow i zapisuije je,
korzystajac z wybranego
srodowiska programowania;
tworzy trudniejsze programy
realizujgce zadane zagadnienie;

rozwigzuje zadania z konkurséw
informatycznych i bierze w nich
udziat

5. Tworzenie

dokumentow tekstowych

Szczegolowe osiggniecia wychowawcze
Uczen:

a). stucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje ¢wiczenia,

b). stara si¢ samodzielnie odkrywa¢ mozliwo$ci programéw komputerowych,

c). potrafi stosowaé komputer do podniesienia efektywno$ci uczenia sig,

d). potrafi odkrywaé nowe obszary zastosowan komputera,

). potrafi wspotpracowaé w grupie,

f). jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.

Rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — opracowywanie tekstu w edytorze tekstu
2 3 4 5 6

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
pisze krotki tekst, zawierajacy wkleja do tekstu fragment wymienia rodzaje umieszczenia | analizuje sytuacj¢ problemowsg i | potrafi zastosowaé whasciwy
wielkie i mate litery oraz polskie | rysunku, wykorzystujac obrazu wzgledem tekstu; szuka rozwiazania problemu; sposob otaczania obrazu tekstem
znaki diakrytyczne; Schowek; stosuje wybrany sposob omawia zastosowanie (m.in. dobiera odpowiedni uktad
formatuje tekst: zmienia krdj, wstawia do tekstu rysunki clipart | otaczania obrazu tekstem; poszczegolnych rodzajow do tre$ci dokumentu tekstowego,
wielkos¢ i kolor czcionki; i obiekty WordArt; przeglada strukture folderow umieszczenia obrazu wzgledem | do rodzaju wstawianych

wstawia do tekstu rysunek
clipart;

zapisuje dokument tekstowy w
pliku

wie, jak zmieni¢ sposob
otaczania obrazu tekstem;
korzystajac z podanego

W podreczniku przyktadu,
zmienia sposob otaczania obrazu
tekstem zgodnie z poleceniem

i odszukuje plik w strukturze
folderow;

wstawia do tekstu obraz z pliku;
zna i stosuje podstawowe
mozliwos$ci formatowania obrazu
umieszczonego w tekscie

tekstu;

stosuje rozne rodzaje
umieszczenia obrazu wzgledem
tekstu;

zna i stosuje podstawowe
mozliwo$ci formatowania obrazu

rysunkow);

samodzielnie modyfikuje
dokumenty tekstowe, do ktorych
wstawia obrazy lub ich
fragmenty;

samodzielnie odszukuje
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zawartym w ¢wiczeniu;

pod kierunkiem nauczyciela
wstawia do tekstu prostg tabele
i wypelnia jg trescig

(zmiana potozenia, zmiana
rozmiardw, przycinanie)

umieszczonego w tekscie
(ustalanie kolejnosci obrazow,
rozjasnianie obrazu i jego
obracanie, stosowanie punktow
zawijania);

potrafi wykonaé zdjecie (zrzut)
ekranu monitora i ,,wycigé”
fragment ekranu widoczny na
monitorze, stosujgc odpowiedni
program

dodatkowe mozliwosci
formatowania obrazu
wstawionego do tekstu

korzystajac z przyktadu

Z podrecznika, stosuje
WordArty do wykonania
ozdobnych napisow

wyroznia fragmenty tekstu,
stosujgc obramowanie

i cieniowanie;

tworzy dokument tekstowy, np.
zaproszenie, stosujac do tytutu
WordArty;

korzystajac z przyktadu

Z podrecznika, wstawia do tekstu
tabelg o podanej liczbie kolumn
i wierszy;,

wspolpracuje w grupie,
wykonujac zadania szczegotowe

dodaje obramowanie

i cieniowanie tekstu i akapitu;
wykonuje obramowanie strony;
wykorzystuje ksztatty np. do
przygotowania komiksu;
zmienia istniejacy tekst na
WordArt;

zna budowe tabeli i pojecia:
wiersz, kolumna, komérka;
wstawia do tekstu tabelg,
wstawia dane do komorek,
dodaje obramowanie

i cieniowanie komorek tabeli;
zapisuje dokument tekstowy w
pliku pod ta sama lub pod inng
nazwa,

drukuje dokumenty tekstowe;
planuje prace nad projektem;
gromadzi i selekcjonuje
materiaty do przygotowania
projektu

dodaje odpowiednie
obramowanie i cieniowanie
tekstu i akapitu — zaleznie od
tresci;

modyfikuje wyglad WordArtu;
modyfikuje tabele, m.in.: dodaje
nowe wiersze i kolumny, potrafi
scali¢ komorki;

korzysta z Ksztaltéow dla
zobrazowania niektorych tresci
w dokumencie tekstowym:;
potrafi w razie potrzeby
zgrupowac wstawione obiekty
oraz je rozgrupowac;

tworzac nowe dokumenty lub
poprawiajac dokumenty juz
istniejace stosuje poznane zasady
pracy nad tekstem (w tym
metody wstawiania obrazu do
tekstu z pliku i formatowania
wstawionego obrazu);
wyszukuje dodatkowe
informacje potrzebne do
przygotowania projektu

rozrdznia obramowanie tekstu od
obramowania akapitu, stosujac
poprawnie te dwa sposoby
obramowania;

potrafi poprawnie dostosowac
forme tekstu do jego
przeznaczenia, stosujac wlasciwe
ozdobniki i odpowiednie
formatowanie tekstu;

wilasciwie planuje uktad tabeli w
celu umieszczenia w komorkach
tabeli konkretnych informaciji;
samodzielnie dobiera parametry
drukowania w celu
wydrukowania dokumentu;
potrafi pelnié funkcje
koordynatora grupy,
przydzielajac zadania
szczegbtowe uczestnikom
projektu;

w zadaniach projektowych
wykazuje umiejetnosé
prawidtowego taczenia grafiki

i tekstu;

przygotowuje projekt na
samodzielnie wymyslony temat
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Klasa VI

1. Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym
Szczegolowe osiagniecia wychowawcze

Uczen:

a). shucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje ¢wiczenia,

b). stara si¢ samodzielnie odkrywa¢ mozliwo$ci programow komputerowych,
). potrafi stosowa¢ komputer do podniesienia efektywno$ci uczenia sie,

d). potrafi odkrywaé nowe obszary zastosowan komputera,
). potrafi wspotpracowaé w grupie,

). jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.

Rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wykonuje proste obliczenia na
kalkulatorze komputerowym;
pod kierunkiem nauczyciela
wypelnia danymi tabele arkusza
kalkulacyjnego;

zaznacza odpowiedni zakres
komorek;

pod kierunkiem nauczyciela
tworzy prosta formute

i wykonuje obliczenia na
wprowadzonych danych

wykonuje obliczenia na
kalkulatorze komputerowym;

zna budowe tabeli arkusza
kalkulacyjnego, okresla pojecia:
wiersz, kolumna, komérka, zakres
komorek, adres komorki, formuta;
rozumie, czym jest zakres
komorek;

wypelnia danymi tabele arkusza
kalkulacyjnego;

stosuje funkcje Suma do
dodawania liczb zawartych

w kolumnie lub wierszu;
samodzielnie numeruje komorki
w kolumnie lub wierszu;

pod kierunkiem nauczyciela
wpisuje proste formuty do
przeprowadzania obliczen na
konkretnych liczbach;

wykonuje wykres dla jednej serii

wymienia elementy okna
arkusza kalkulacyjnego;

pod kierunkiem nauczyciela
tworzy tabele w arkuszu
kalkulacyjnym;

potrafi wstawi¢ wiersz lub
kolumng do tabeli arkusza
kalkulacyjnego;

wykonuje obramowanie
komorek tabeli;

pod kierunkiem nauczyciela
wykonuje obliczenia, tworzac
proste formuty;

wprowadza napisy do komorek
tabeli;

samodzielnie stosuje funkcje
SUMA do dodawania liczb
zawartych w kolumnie lub
wierszu;

zna przeznaczenie wykresu

samodzielnie tworzy tabele

w arkuszu kalkulacyjnym;
samodzielnie wykonuje
obramowanie komorek tabeli;
samodzielnie tworzy proste
formuty do przeprowadzania
obliczen na konkretnych
liczbach;

wprowadza napisy do komorek
tabeli;

dostosowuje szerokos¢ kolumn
do ich zawartosci;

analizuje i dostrzega zwigzek
miedzy postacig formuty funkcji
SUMA na pasku formuty a
zakresem zaznaczonych
komorek;

wykonuje obliczenia w arkuszu
kalkulacyjnym, tworzac formutly
oparte na adresach komorek;

samodzielnie wprowadza rozne
rodzaje obramowan komorek
tabeli i formatowanie ich
zawarto$ci;

samodzielnie stosuje inne
funkcje dostepne pod
przyciskiem Autosumowanie;
analizuje formuty tych funkcji;
samodzielnie tworzy formuty
oparte na adresach komorek;
formatuje elementy wykresu;
korzysta z roznych rodzajow
wykresow;

samodzielnie przygotowuje dane
do tworzenia wykresu
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danych;
Wymienia typy wykresow

kolumnowego i kotowego;
tworzy wykres dla dwoch serii
danych; umieszcza na wykresie
tytut, legende i etykiety danych

pod kierunkiem nauczyciela
stosuje inne funkcje dostepne
pod przyciskiem
Autosumowanie;

samodzielnie umieszcza na
wykresie tytul, legendg i etykiety
danych

2. Tworzenie prezentacji multimedialnych

Szczegolowe osiagniecia wychowawcze

Uczen:

a). stucha polecen nauczyciela i systematyczne wykonuje ¢wiczenia,

b). stara si¢ samodzielnie odkrywa¢ mozliwo$ci programéw komputerowych,
c). potrafi stosowaé komputer do podniesienia efektywno$ci uczenia sig,

d). potrafi odkrywaé nowe obszary zastosowan komputera,
). potrafi wspotpracowaé w grupie,

f). rozwija indywidualne zdolno$ci tworcze i wrazliwo$¢ estetyczna,

g). jest odpowiedzialny za powierzone zadania i zdyscyplinowany na lekcji.

Rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — tworzenie prezentacji multimedialnych

3

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wymienia niektore sposoby
prezentowania informaciji;

pod kierunkiem nauczyciela
wykonuje i zapisuje prosta
prezentacje sktadajacg sie z kilku
slajdow

wymienia i omawia sposoby
prezentowania informaciji;
podaje przyktady urzadzen
umozliwiajacych przedstawianie
prezentacji;

wykonuje i zapisuje prostg
prezentacje sktadajacg si¢ z kilku
slajdéw zawierajacych tekst

i grafike;

pod kierunkiem nauczyciela
uruchamia pokaz slajdow

wymienia etapy i zasady
przygotowania prezentacji
multimedialnej;

wykonuje i zapisuje prezentacje
sktadajaca sie z kilku slajdow
zawierajacych tekst i grafike;
dodaje animacje do elementow
slajdu;

samodzielnie uruchamia pokaz
slajdow

omawia etapy i zasady
przygotowania prezentacji
multimedialnej; omawia
urzadzenia do przedstawiania
prezentacji multimedialnych;
dba o zachowanie wlasciwego
doboru kolorow tta i tekstu na
slajdzie;

dobiera whasciwy krdj i rozmiar
czcionki;

prawidlowo rozmieszcza
elementy na slajdzie;

ustala parametry animacji;
dodaje przejscia slajdow

omawia program do
wykonywania prezentacji
multimedialnych;

rozroznia sposoby zapisywania
prezentacji i rozpoznaje pliki
prezentacji po rozszerzeniach;
zapisuje prezentacje jako Pokaz
programu PowerPoint;
korzysta z przyciskow akcji;
potrafi zmieni¢ kolejnosé¢
slajdow; stosuje chronometraz;
potrafi zmieni¢ kolejnosé¢
animacji na slajdzie
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3. Rozumienie, analizowanie i rozwiazywanie probleméw

Osiagniecia wychowawcze
Uczen:

a). potrafi analizowaé problemy,
b). potrafi rozwigzywacé proste zadania problemowe, wymagajace logicznego myslenia,
). potrafi wynies¢ korzysci ze stosowania wtasciwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla wlasnego rozwoju.

Rozumienie, analizowanie i rozwiazywanie probleméw

2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
porzadkuje obrazki ilustrujace z pomocg nauczyciela analizuje | okresla problem i cel do formutuje i zapisuje w postaci samodzielnie okresla problem,
wybrane sytuacje, np. codzienne | przyktadowa sytuacje osiagniecia, analizuje sytuacje algorytmow polecenia sktadajace | analizuje go i szuka rozwigzania;
czynnosci; problemowa; problemowa; si¢ na osiagnigcie postawionego | potrafi samodzielnie zapisa¢

porzadkuje przygotowane przez
nauczyciela obiekty, np. od
najdtuzszego do najkrotszego
czy od najciemniejszego do
najjasniejszego

porzadkuje, stosujac porzadek
liniowy, teksty ilustrujace
wybrane sytuacje, np. codzienne
CZynnosci;

potrafi uporzadkowac obiekty ze
wzgledu na ich wybrane cechy,
np. od najmniejszego do

wyjasnia na przyktadzie, czym
rozni si¢ porzadek rosnacy od
malejacego;

zna i omawia przyktadowe
algorytmy, np. liczenie $redniej,
pisemne wykonywanie dziatan
arytmetycznych, takich jak

celu, w tym znalezienie elementu
najmniejszego lub najwickszego
W zbiorze uporzadkowanym,
liczenie $redniej arytmetyczne;.

polecenia sktadajace si¢ na
osiagnigcie postawionego celu,
w tym znalezienie elementu

W zbiorze uporzadkowanym,
znalezienie elementu
najmniejszego i najwigkszego;
podaje przyktady zastosowania

najwickszego dodawanie i odejmowanie tych algorytmow;
bierze udziat w konkursach
informatycznych
4. Programowanie
Szczegolowe osiagniecia wychowawcze
Uczen:
a). jest swiadomy korzysci ze stosowania wlasciwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla wiasnego rozwoju,
b). potrafi analizowaé problemy,
€). potrafi rozwigzywac proste zadania problemowe, wymagajace logicznego myslenia,
d). potrafi wynie$¢ korzysci ze stosowania wlasciwego oprogramowania (tu programu edukacyjnego) dla wlasnego rozwoju.
Programowanie i rozwiagzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

tworzy program sterujacy
robotem lub obiektem

stosuje w programach polecenia
iteracyjne i warunkowe;

korzystajac z programu
edukacyjnego, tworzy

wykorzystuje utworzone
samodzielnie animowane

samodzielnie okresla problem i
cel do osiagnigcia;
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graficznym na ekranie; zmienia
potozenie obiektu o dowolny kat;
pisze prosty program, w ktorym
stosuje powtarzanie polecen

tworzy prosta gre, w ktorej
steruje jednym obiektem na
ekranie;

zapisuje rozwigzanie problemu
w postaci programu i sprawdza
rozwigzanie dla przyktadowych
danych;

zapisuje w postaci programu
algorytm odejmowania

i dodawania liczb

animowane postacie;

tworzy gry na dwoch poziomach;
tworzy zmienne i stosuje je do
wykonania prostych obliczen;
zapisuje w postaci programu
algorytm obliczania sumy

z dwoch liczb wprowadzanych
z klawiatury;

zapisuje w postaci programu
prosty algorytm z warunkami;
modyfikuje programy;
objasnia dziatanie programow

postacie w tworzonych
projektach;

tworzy gry na kilku poziomach;
okresla warunki przejscia na
dany poziom

okresla warunki przejscia na
dany poziom

stosuje w programach polecenia
wejscia (wprowadzanie danych
z klawiatury) i wyjscia
(wyprowadzanie wynikow na
ekran);

zapisuje w postaci programu
algorytm wykonywania
wybranych dziatan
arytmetycznych, w tym
odejmowania, iloczynu,
obliczenia $redniej z Kilku liczb
wprowadzanych z klawiatury;
zapisuje w postaci programu
wybrany algorytm z warunkami,
np. sprawdzenie, ktora z dwoch
wprowadzonych roznych liczb
jest wigksza;

testuje na komputerze program
pod wzgledem zgodnosci z
przyjetymi zatozeniami

tworzy trudniejsze programy na
zadany temat;

projektuje animowane historyjki
i gry wedtug wiasnych
pomystow i zapisuje je,
korzystajac z wybranego
srodowiska programowania;
bierze udzial w konkursach
informatycznych i rozwiazuje
zadania z konkursow
informatycznych

str. 34




Przedmiotowe Zasady Oceniania z Informatyki w klasach IV-VIII
Szkota Podstawowa z Oddziatami Integracyjnymi im. ks. Jana Twardowskiego w Turosli

5. Zastosowania komputerow
Szczegolowe osiagniecia wychowawcze
Uczen:
a). posiada rozwiniete kompetencije spoteczne,
b). interesuje si¢ pracg ludzi dorostych, w ktorych wykorzystuje si¢ kompetencje spoteczne,
C). jest $wiadomy nierzeczywistosci §wiata, z ktérym spotykamy si¢ w grach komputerowych.

Rozwijanie kompetencji spolecznych — zastosowania komputeréw

2 3 4 5 6

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

wymienia przynajmniej trzy podaje przyktady zastosowania | wskazuje zastosowania wskazuje uzytecznosé korzystajac z dodatkowych Zrodet,

zastosowania komputera komputera w szkole i w domu komputera w réznych zastosowania komputera do odszukuje informacje na temat

podaje przyktad urzadzenia ze podaje przyktady urzadzen ze dziedzinach zycia usprawnienia uczenia sig; zastosowan komputera;

Swojego otoczenia, opartego na | swojego otoczenia, opartych na | podaje przynajmniej dwa korzysta z programéw wyszukuje w Internecie dodatkowe

technice komputerowej technice komputerowej przyktady zawodow, w ktorych | edukacyjnych; informacje na temat zawodow, w
niezbedne sa kompetencje podaje kilka zawodow, ktérych niezbedne sg kompetencje
informatyczne w ktorych niezbedne sa informatyczne; okre$la te

omawia dziatanie przyktadowych | kompetencje informatyczne kompetencje
urzadzen ze swojego otoczenia, | podaje przyktady zastosowania | omawia histori¢ komputerow;

opartych na technice komputera w domu; wyszukuje w roznych zrodtach, w
komputerowej wymienia zagrozenia tym w Internecie, informacje na
wynikajace z korzystania temat najnowszych zastosowan
z niewlasciwych gier komputeréw, w tym na temat
komputerowych robotow;

omawia zagrozenia wynikajace z
korzystania z niewtasciwych gier
komputerowych
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Klasa VI

1. Komputer i grafika komputerowa

Postugiwanie si¢ komputerem i jego oprogramowaniem

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

podaje kilka zastosowan
komputera;

wymienia cze$ci sktadowe
zestawu komputerowego;
postuguje si¢ komputerem

i urzgdzeniami TI

w podstawowym zakresie;
podaje kilka przyktadow
urzadzen wspotpracujacych

z komputerem;

wie, ze nadmierna ilo$¢ czasu
spedzonego przy komputerze
zagraza zdrowiu psychicznemu
i fizycznemu;

zdaje sobie sprawe, ze mozna
uzalezni¢ si¢ od komputera; zna
i stosuje sposoby zapobiegania
uzaleznieniu si¢ od komputera

wskazuje kilka przyktadow
zastosowania komputera, np.
w szkole, zaktadach pracy i zyciu
spolecznym;

definiuje komputer jako zestaw
urzadzen elektronicznych

i okresla ich przeznaczenie;
zna pojecia: program
komputerowy, pamieé, system
dwojkowy;

zna jednostki pojemnosci
pamieci;

wymienia i omawia rézne typy
komputerow

omawia zastosowanie komputera
w roznych dziedzinach zycia,
nauki i gospodarki;

zna pojecia: bit, bajt, RAM;
omawia podstawowe uktady
mieszczace si¢ na ptycie
glownej;

zna sposoby reprezentowania
danych (warto$ci logicznych,
liczb, znakow) w komputerze;
wymienia i omawia budowe

i dziatanie wybranych urzadzen
peryferyjnych oraz urzadzen
techniki uzytkowej, np. drukarki,
skanera;

omawia wybrane urzadzenia
mobilne

omawia schemat dziatania
komputera, m.in.
przeksztatcanie informacji

w dane, przetwarzanie danych
oraz wyjasnia funkcje procesora
odpowiedzialnego za te
procesy; wyjasnia, czym jest
BICS;

oblicza warto$¢ dziesigtng
liczby zapisanej w systemie
dwojkowym;

wie, co to sg kody ASCII i
potrafi wstawi¢ do dokumentu
tekstowego wybrany znak,
korzystajac z tego kodu;
podaje przyktady kart
rozszerzen, ktére mozna
zainstalowa¢ w komputerze;
omawia rozne typy komputeréw
oraz budowg i dziatanie
urzadzen peryferyjnych oraz
urzadzen techniki uzytkowej,
np. tablicy interaktywne;j,
kamery cyfrowej i internetowej

potrafi okresli¢ podstawowe
parametry cze¢$ci sktadowych
komputera i urzadzen
peryferyjnych oraz urzadzen
techniki uzytkowej;

opisuje wybrane zastosowania
informatyki, z uwzglednieniem
swoich zainteresowan, oraz ich
wplyw na osobisty rozwoj, rynek
pracy i rozwoj ekonomiczny;
samodzielnie wyszukuje

w Internecie informacje o nowych
urzadzeniach peryferyjnych oraz
urzadzeniach mobilnych;

korzysta z dokumentacji urzadzen
elektronicznych
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zna podstawowe zasady pracy
z programem komputerowym
(uruchamianie, wybor opcji
menu, konczenie pracy

Z programem)

omawia przeznaczenie
poszczegolnych rodzajow
programow uzytkowych, podajac
przyktady konkretnych
programow;

wie, na czym polega
uruchamianie i instalowanie
programow;

podaje przyktady no$nikow
pamigci

umieszcza skrot programu na
pulpicie;

wybiodrczo korzysta z Pomocy do
programu;

wyjasnia rolg pamieci
operacyjnej w czasie
uruchamiania programu;

wie, jak odinstalowaé program
komputerowy

potrafi skorzysta¢ w razie
potrzeby z Pomocy do
programu;

wyjasnia procesy zachodzace
w czasie uruchamiania

i instalowania programu;
potrafi zainstalowaé

i odinstalowac prosty program,
np. edukacyjny, gre; potrafi
pobra¢ program, np. darmowy,
Z Internetu i zainstalowaé go

okresla pojemnos$¢ pamieci, ilosé
wolnego i zajetego miejsca na
dysku;

wyszukuje w Internecie lub
innych zrodtach informacje na
temat nowych programéw
uzytkowych i no$nikow pamieci

wie, jaka jest rola systemu
operacyjnego

zna podstawowe funkcje systemu
operacyjnego

podaje przyktady systemow
operacyjnych

omawia cechy wybranych
systemow operacyjnych, m.in.:
Windows, Linux, Mac OS,
wybrane systemy dla urzadzen
mobilnych

poréwnuje wybrane systemy
operacyjne, podajac réznice

wie, ze nalezy posiadac licencje
na uzywany program
komputerowy;

wie, na czym polega piractwo
komputerowe i jakie groza
sankcje za nielegalne uzyskanie
programu komputerowego w
celu osiggniecia korzysci
majatkowych

wie, czym jest licencja na
program, i wymienia jej rodzaje;
wymienia przyktady
przestepczosci komputerowej

zna pojecie: prawo autorskie;
omawia przyktadowe rodzaje
darmowych licencji;

omawia przejawy przestepczosci
komputerowej

wyjasnia réznice migdzy
roznymi rodzajami licencji;
rozumie zasady licencji na
uzywany program

korzystajac z Internetu lub innych
zrodet, odszukuje wiecej
informacji na temat darmowych
licencji
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Rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — opracowywanie obrazow w edytorze grafiki

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

przy uzyciu wybranego edytora
grafiki tworzy rysunek, uzywajac
podstawowych narzedzi
graficznych;

potrafi zapisa¢ dokument
komputerowy w pliku

W okreslonym miejscu (dysku,
folderze); otwiera rysunek
zapisany w pliku, wprowadza
zmiany i zapisuje ponownie plik

zna i omawia zasady tworzenia
dokumentu komputerowego na
przyktadzie tworzenia rysunku
w programie graficznym;
rozumie, dlaczego nalezy zapisac
dokument na wybranym nosniku
pamigci masowej;

przy uzyciu wybranego edytora
grafiki tworzy rysunki, stosujac
operacje na obrazie i jego
fragmentach, przeksztatca
obrazy; umieszcza napisy

na obrazie;

tworzy proste animacije
komputerowe

zna podstawowe formaty plikow
graficznych;

postuguje si¢ narzedziami
malarskimi trzech wybranych
programow graficznych do
tworzenia kompozycji z figur;
wykonuje operacje na obrazie

i jego fragmentach,

m.in.: zaznacza, kopiuje i wkleja
fragmenty rysunku i zdjgcia,
stosujagc wybrane programy
graficzne;

poddaje zdjecie obrobce: zmienia
jasnos¢ i kontrast, stosuje filtry;
wie, czym sg warstwy obrazu;
tworzy obraz z wykorzystaniem
pracy z warstwami;

korzysta z r6znych narzedzi
selekcji;

tworzy animacje komputerowe;
drukuje rysunek

przeksztatca formaty plikow
graficznych;

umieszcza napisy na obrazie,
poréwnujac mozliwosci dwoch
wybranych programow
graficznych;

wykonuje fotomontaz,
korzystajac z mozliwosci pracy
z warstwami obrazu;
opracowuje obrazy zgodnie

Z przeznaczeniem;

tworzy animacje, korzystajac

z mozliwosci z warstwami

i z przeksztatcen fragmentow
obrazu;

drukuje obraz, ustalajac
samodzielnie wybrane
parametry wydruku;

tworzy animacje komputerowe,
stosujac wybrany program
graficzny;

skanuje zdjecia, zapisuje w
pliku i poddaje je obrobce

samodzielnie wyszukuje
mozliwo$ci wybranego programu
graficznego;

samodzielnie tworzy ciekawe
kompozycje graficzne, np.
fotomontaze;

uczestniczy w konkursach
graficznych;

przygotowuje animacje wedtug
wilasnego pomystu, korzystajac

z r6znych mozliwo$ci wybranego
programu do tworzenia animacji
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Postugiwanie si¢ komputerem — porzadkowanie i ochrona dokumentow

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

kopiuje, przenosi i usuwa pliki
wybrang przez siebie metoda;
rozumie, jakie szkody moze
wyrzadzi¢ wirus komputerowy

rozumie, dlaczego nalezy
wykonywac kopie dokumentow;
potrafi kopiowaé, przenosic¢

i usuwac pliki i foldery metodg
przez Schowek oraz metoda
przeciagnij i upus¢;

stosuje podstawowe zasady
ochrony przed wirusami
komputerowymi

pakuje i rozpakowuje pliki lub
foldery;

omawia ogolne zasady dzialania
wirus6w komputerowych;

zna zasady ochrony przed
zto$liwymi programami;
postuguje si¢ programem
antywirusowym w celu wykrycia
Wirusow

omawia inne rodzaje zagrozen
(konie trojanskie, programy
szpiegujace);

wie, jak ochroni¢ si¢ przed
wlamaniem do komputera;
wyjasnia, czym jest firewall

utrzymuje na biezaco porzadek
w zasobach komputerowych;
pamigta o tworzeniu kopii
wazniejszych plikow na innym
nosniku;

korzystajac z dodatkowych
zrodet, wyszukuje informacje na
temat programéw szpiegujacych
okreslanych jako adware

i spyware
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Praca z dokumentem tekstowym

Rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — opracowywanie tekstu w edytorze tekstu

2 3 4 5 6

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

tworzy prosty dokument zna i stosuje podstawowe zasady |zna ogdlne mozliwosci edytorow | zna i stosuje metody samodzielnie wyszukuje opcje
tekstowy; formatowania i redagowania tekstu i zasady pracy usprawniajace prace nad tekstem | menu potrzebne do rozwigzania

stosuje wyrdznienia w tekscie,
korzystajac mozliwo$ci zmiany
parametrow czcionki;
wykonuje podstawowe operacje
na fragmentach tekstu —
kopiowanie, wycinanie,
wklejanie;

ozdabia tekst gotowymi
rysunkami, obiektami z galerii
obrazow, stosujac wybrang przez
siebie metodg;

zapisuje dokument w pliku;
uczestniczy w projekcie
grupowym, wykonujac proste
zadania

tekstu;

formatuje tekst: ustala atrybuty
tekstu (pogrubienie,
podkreslenie, przekreslenie,
kursywe), sposob wyrownywania
tekstu migdzy marginesami,
parametry czcionki;

formatuje rysunek (obiekt)
wstawiony do tekstu; zmienia
jego rozmiary, oblewa tekstem
lub stosuje inny uktad rysunku
wzgledem tekstu;

gromadzi materiaty do
wykonania zadania w ramach
projektu grupowego i
opracowuje zlecone zadania

z dokumentem tekstowym;

zna i stosuje podstawowe zasady
redagowania tekstu; dostosowuje
formatowanie tekstu do jego
przeznaczenia;

stosuje tabulacje, wcigcia,
interlinie;

wykorzystuje edytor rownan do
pisania prostych wzorow;

zna i stosuje rozne sposoby
wycinania fragmentu ekranu (np.
zdjecie ekranu, Narzedzie
Wycinanie) i stosuje je, aby
wyciaé i wklei¢ do dokumentu
tekstowego fragment ekranu;
przygotowuje dokumenty do
wykonania zadania w ramach
projektu grupowego

(m.in. stosowanie gotowych
szablonow, wbudowanych
stownikow);

stosuje rozne typy tabulatorow,
potrafi zmieni¢ ich ustawienia
w catym tekscie;

wstawia dowolne wzory,
wykorzystujac edytor rownan;
osadza obraz w dokumencie
tekstowym, wstawia obraz do
dokumentu tekstowego;
wykonuje trudniejsze zadania
szczegotowe podczas realizacji
projektu grupowego; wykonuje
kolaz ze zdjec

dowolnego problemu;
przygotowuje profesjonalny
tekst — pismo, sprawozdanie,

z zachowaniem poznanych zasad
redagowania i formatowania
tekstow;

pelni funkcje koordynatora
podczas realizacji projektu
grupowego;

potrafi wykorzysta¢ chmure do
wymiany informacji w pracy
zespotowej

str. 40




Przedmiotowe Zasady Oceniania z Informatyki w klasach IV-VIII
Szkota Podstawowa z Oddziatami Integracyjnymi im. ks. Jana Twardowskiego w Turosli

Algorytmika i programowanie

Rozumienie, analizowanie i rozwiazywanie problemow algorytmicznych

2 3 4 5 6

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

zapisuje prosty algorytm liniowy | wyjasnia pojgcie algorytmu; omawia etapy rozwigzywania wyjasnia pojecie specyfikacja potrafi samodzielnie napisac¢
w postaci listy krokdw; okresla dane do zadania oraz problemu (zadania); problemu; specyfikacje okre$lonego

zna podstawowe zasady
prezentacji algorytmow

W postaci schematow blokowych
(zna podstawowe bloki
potrzebne do budowania
schematu blokowego);

analizuje gotowy schemat
blokowy prostego algorytmu

wyniki i zapisuje prosty
algorytm liniowy w postaci listy
krokow;

okresla sytuacje warunkowe, tj.
takie, ktore wyprowadzaja rézne
wyniki — zaleznie od spetnienia
narzuconych warunkow;

buduje schemat blokowy
prostego algorytmu liniowego;
analizuje schemat blokowy
algorytmu z rozgate¢zieniami

wie, na czym polega iteracja;
analizuje algorytmy, w ktorych
wystepuja powtorzenia i okresla,
od czego zalezy liczba
powtdrzen;

buduje schemat blokowy
algorytmu z warunkiem prostym

prezentuje algorytmy iteracyjne
za pomocg listy krokow
i schematu blokowego

zadania;

buduje schemat blokowy
algorytmu, w ktorym wystapia
ztozone sytuacje warunkowe;
okresla, kiedy moze nastgpi¢
zapgtlenie w algorytmie
iteracyjnym i potrafi rozwigzac
ten problem;

buduje schemat blokowy
okreslonego algorytmu
iteracyjnego
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Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera — tworzenie programow komputerowych

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

tworzy proste programy

W wybranych jezyku wizualnym,
uzywajac (wskazanego przez
nauczyciela) dydaktycznego
srodowiska programowania (np.
Logomocja, Scratch, Baltie)

tworzy programy, uzywajac
podstawowych polecen,
korzystajac z wybranego
srodowiska programowania,
zapisuje powtarzajace si¢
polecenia, stosujac odpowiednie
instrukcije;

wykonuje proste zadania
szczegdtowe w projekcie

grupowym

wyjasnia, na czym polega
prezentacja algorytmu w postaci
programu;

wyjasnia pojecia program
zZrodtowy i program wynikowy;
tworzy zmienne i wykonuje na
nich proste obliczenia;

realizuje prosta sytuacje
warunkowsg 1 iteracje, korzystajac
z wybranych $rodowisk
programowania (jednego lub
Kilku);

definiuje i stosuje procedury bez
parametrow

zna pojecia: translacja,
kompilacja, interpretacja;
wie, jak sg pamigtane wartosci
zmiennych;

zapisuje algorytmy iteracyjne
(W tym petle w petli)

i z warunkami (w tym
ztozonymi), korzystajac

z wybranych $rodowisk
programowania (jednego lub
kilku);

definiuje i stosuje procedury
Z parametrami;

wykonuje trudniejsze zadania
szczegotowe w projekcie
grupowym i tgczy wykonane
zadania szczegdtowe w jeden
program

wyjasnia zasady programowania
i kompilowania;

odréznia kompilacje od
interpretacji;

korzystajac z wybranego
srodowiska programowania,
pisze trudniejsze programy
z zastosowaniem procedur
Z parametrami;

bierze udzial w konkursach
informatycznych

Z programowania;
pehi-funkcje koordynatora
w projekcie grupowym
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Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym

Rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

zna zastosowania arkusza
kalkulacyjnego i omawia
budowe¢ dokumentu arkusza;
pisze formute wykonujaca jedno
z czterech podstawowych dziatan
arytmetycznych (dodawanie,
odejmowanie, mnozenie,
dzielenie);

potrafi zastosowac kopiowanie

i wklejanie formut

zna i stosuje zasad¢ adresowania
wzglednego;

potrafi tworzy¢ formuly
wykonujace bardziej
zaawansowane obliczenia;
stosuje funkcje arkusza
kalkulacyjnego, tj.: SUMA,
SREDNIA;

modyfikuje tabele w celu
usprawnienia obliczen, m.in.:
wstawia i usuwa wiersze
(kolumny); zmienia szerokosc¢
kolumn i wysoko$¢ wierszy
tabeli; wie, jak wprowadzi¢ do
komorek diugie teksty i duze
liczby

potrafi prawidlowo
zaprojektowac tabele arkusza
kalkulacyjnego (m.in.:
wprowadza opisy do tabeli,
formatuje komorki arkusza;
ustala format danych,
dostosowujac go do
wprowadzanych informacji);
rozroznia zasady adresowania
wzglednego 1 bezwzglednego;
stosuje arkusz do kalkulacji
wydatkow i innych obliczen;
dostosowuje odpowiednio rodzaj
adresowania

potrafi uktada¢ rozbudowane
formuty z zastosowaniem funkcji
JEZELI;

potrafi samodzielnie zastosowaé
adres bezwzgledny, aby utatwic
obliczenia

zna dziatanie i zastosowanie
wielu funkcji dostepnych

w arkuszu kalkulacyjnym;
samodzielnie wyszukuje opcje
menu potrzebne do rozwigzania
okreslonego problemu;
projektuje samodzielnie tabele
arkusza z zachowaniem
poznanych zasad wykonywania
obliczen w arkuszu

kalkulacyjnym
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Internet

Postugiwanie si¢ komputerem i sieciami komputerowymi — wyszukiwanie informacji i komunikowania si¢ z wykorzystaniem Internetu

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wymienia kilka zastosowan
Internetu;

otwiera strone o podanym
adresie;

wyszukuje w Internecie
informacje wedtug prostego
hasta;

porusza si¢ po stronic WWW

zna podstawowe zasady pracy
w szkolnej (lokalnej) sieci
komputerowej;

zna pojecia: Internet, strona
internetowa, WWW,

omawia wybrane ustugi
internetowe;

potrafi wyszukiwaé informacje
w Internecie: korzysta

z wyszukiwarek

wymienia zalety taczenia
komputerow w sie¢;

zna pojecia: witryna, strona
gléwna, serwer internetowy,
hiperigcze, hipertekst;
potrafi wyszukiwac informacje
w Internecie: korzysta

z katalogéw stron WWW;
wyszukuje informacje

w internetowych zasobach
danych

opisuje sieci lokalne i globalne
oraz podstawowe klasy sieci;
potrafi udostepniaé zasoby,
np. foldery;

potrafi omowi¢ schemat sieci
szkolnej i domowej;

wie, jak uzyskac dostep do
Internetu;

potrafi zastosowac roézne
narzgdzia do wyszukiwania
informacji; stosuje ztozony
sposob wyszukiwania;
porzadkuje najczgsciej
odwiedzane strony

potrafi formutowa¢ wtasne
wnioski i spostrzezenia
dotyczace rozwoju Internetu,
jego znaczenia dla réznych
dziedzin gospodarki i dla
wlasnego rozwoju;

potrafi wlasciwie zawezié
obszar poszukiwan, aby szybko
odszuka¢ informacje

redaguje i wysyta list
elektroniczny, korzystajac

z podstawowych zasad netykiety;
potrafi skorzysta¢ z wybranych
form komunikacji, np.

z komunikatora, stosujac zasady
netykiety

dotacza zatgczniki do listu;
korzysta z ksigzki adresowej; zna
i stosuje zasady netykiety
pocztoweyj;

zna sposoby komunikowania si¢
za pomocg Internetu,

m.in.: komunikatory i czaty, fora
dyskusyjne, portale
spotecznosciowe

dba o forme listu i jego
pojemnosc¢; ozdabia listy,
zalaczajac rysunek, dodaje tlo;
stosuje podpis automatyczny;
zaktada ksigzke adresows;
podaje i omawia przyktady ustug
internetowych oraz roznych form
komunikacji; omawia m.in.:
komunikatory i czaty, fora
dyskusyjne, portale

spotecznosciowe

uczestniczy w dyskusji na
wybranym forum dyskusyjnym,
stosujac zasady netykiety;
omawia wybrane ustugi
internetowe (m.in.: nauka i praca
w Internecie, ksigzki,
czasopisma, muzea, banki,
zakupy i aukcje, podroze,
rozrywka), uwzgledniajac zasady
korzystania z tych ustug

korzystajac z Internetu i innych
zrodet, wyszukuje informacje
0 najnowszych osiagnigciach
w dziedzinie e-ustug i r6znych
form komunikacji i wymiany
informacji
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zna zagrozenia i ostrzezenia stosuje przepisy prawa zwigzane | zna podstawowe przepisy na przyktadach uzasadnia zalety i | potrafi przedstawi¢ wtasne
dotyczace korzystania z pobieraniem materiatlow dotyczace korzystania z e-ustug | zagrozenia wynikajace whnioski z analizy zalet i wad
z komunikacji za pomocg z Internetu; zdaje sobie sprawe Z pojawienia si¢ Internetu uzalezniania réznych dziedzin
Internetu; zdaje sobie sprawe z koniecznosci racjonalnego zycia od Internetu

z anonimowosci kontaktow gospodarowania czasem

w Sieci spedzonym w Sieci
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Klasa VI

Praca z dokumentem tekstowym

Rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — opracowywanie tekstu w edytorze tekstu

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

formatuje tekst: ustala atrybuty
tekstu (pogrubienie,
podkreslenie, przekreslenie,
kursywe), spos6b wyréwnywania
tekstu migdzy marginesami,
parametry czcionki;

formatuje rysunek (obiekt)
wstawiony do tekstu; zmienia
jego rozmiary, oblewa tekstem
lub stosuje inny uktad rysunku
wzgledem tekstu;

zapisuje dokument tekstowy

w pliku;

uczestniczy w projekcie
grupowym, wykonujac proste
zadania

zna i stosuje podstawowe zasady
redagowania tekstu; dostosowuje
formatowanie tekstu do jego
przeznaczenia;

stosuje interlinie i wcigcia;
stosuje automatyczng numeracje
i wypunktowanie;

potrafi zastosowac¢ dolny i gorny
do pisania wzorow;

wstawia tabele 1 wykonuje
podstawowe operacje na jej
komoérkach;

gromadzi materiaty do
wykonania zadania w ramach
projektu grupowego; opracowuje
zlecone zadania

stosuje tabulatory domyslne

i specjalne;

wykorzystuje mozliwosci
automatycznego wyszukiwania
i zamiany znakow;
wykorzystuje edytor rownan do
pisania prostych wzorow;

zna podstawowe zasady pracy
z tekstem wielostronicowym
(redaguje nagtowek, stopke
wstawia numery stron);

potrafi podzieli¢ tekst na
kolumny;

drukuje dokumenty tekstowe,
dobierajac odpowiednie
parametry drukowania;
przygotowuje dokumenty do
wykonania zadania w ramach
projektu grupowego

stosuje rozne typy tabulatorow,
potrafi zmieni¢ ich ustawienia
w catym tekscie;

wyjasnia na przyktadach réznicg
w stosowaniu wcigé

i tabulatorow;

stosuje odpowiednio spacje
nierozdzielajace;

wstawia dowolne wzory,
wykorzystujac edytor rownan;
stosuje podziat strony;

stosuje przypisy;

wie, jak sprawdzi¢ z ilu znakow
sktada si¢ dokument;

wykonuje trudniejsze zadania
szczegotowe podczas realizacji
projektu grupowego

samodzielnie wyszukuje opcje
menu potrzebne do rozwigzania
dowolnego problemu;
przygotowuje profesjonalny
tekst — pismo, sprawozdanie,

z zachowaniem poznanych zasad
redagowania i formatowania
tekstow;

potrafi wykorzysta¢ chmure do
wymiany informacji w pracy
zespolowej
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Algorytmika i programowanie

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow algorytmicznych

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

omawia wybrany algorytm,
korzystajac z pomocy
dydaktycznych, np. algorytm
znajdowania wybranego
elementu w zbiorze
nieuporzadkowanym, na
przyktadzie wyboru najwiekszej
liczby sposrod pigeiu

prezentuje wybrany algorytm,
korzystajac z oprogramowania
edukacyjnego;

opisuje algorytmy na liczbach
naturalnych: bada podzielno$¢
liczb;

stosuje algorytm poszukiwania
przez potowienie w zabawie

w zgadywanie liczby

opisuje algorytmy na liczbach
naturalnych: przedstawia
dziatanie algorytmu Euklidesa
w wersji z odejmowaniem;
analizuje list¢ krokow i schemat
blokowy;

opisuje algorytm znajdowania
wybranego elementu w zbiorze
nieuporzadkowanym na
przyktadzie wyboru najwickszej
liczby sposrdd n liczb — stosuje
przeszukiwanie liniowe;
analizuje liste krokow i schemat
blokowy;

omawia algorytm porzadkowania
elementéw w zbiorze metodg
przez wybieranie;

korzysta z pomocy
dydaktycznych lub dostgpnego
oprogramowania do
demonstracji dziatania
wybranych algorytmow

opisuje algorytmy na liczbach
naturalnych: wyodrebnia cyfr
danej liczby, przedstawia
dziatanie algorytmu Euklidesa
w wersji z dzieleniem; analizuje
liste krokow i schemat blokowy;
opisuje algorytm znajdowania
danego elementu w zbiorze
nieuporzadkowanym i algorytm
znajdowania wybranego
elementu w zbiorze
uporzadkowanym (stosuje
algorytm poszukiwania przez
potowienie);

omawia algorytm porzadkowania

elementéw w zbiorze metoda
przez zliczanie;

zapisuje jeden wybrany algorytm

w postaci listy krokéw lub
przedstawia w postaci schematu
blokowego

zapisuje trudniejsze algorytmy
W postaci listy krokow

i przedstawia je w postaci
schematu blokowego
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Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera — tworzenie programow komputerowych

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

tworzy prosty program w
wybranym jezyku wysokiego
poziomu (C++, Python)
wys$wietlajacy napis na ekranie;
potrafi uruchomi¢ utworzony
program i wyprowadzi¢ wyniki
na ekran;

korzystajac z podrecznika,
tworzy i testuje programy w
wybranym dydaktycznym
srodowisku programowania
(Baltie, Scratch), w tym
realizujace proste algorytmy.np.
wyboru wigkszej z dwach liczb;
stosuje w programach zmienne;
korzystajac z podrecznika,
analizuje proste programy
zapisane w wybranym jezyku
programowania (C++, Python),
przepisuje je i uruchamia, np.
wyboru wigkszej z dwoch liczb

zna o0g6lng budowe programu

i najwazniejsze elementy
wybranego jezyka
programowania (C++, Python) —
stowa kluczowe, instrukcje,
wyrazenia, zasady sktadni;
stosuje w programach zmienne
do wykonywania prostych
obliczen, np. oblicza sume
dwoch liczb, $rednig z dwoch
liczb, reszte z dzielenia;

zna dziatanie instrukcji
warunkowej w wybranym jezyku
wysokiego poziomu;
korzystajac z podrecznika,
realizuje prosty algorytm

z warunkami w wybranym
srodowisku dydaktycznym i
jezyku programowania, np.
sprawdzajacy podzielnos¢ liczb;
wie, co to sg podprogramy i zna
ich zastosowanie;

definiuje i stosuje procedury

w wybranym dydaktycznym
srodowisku programowania
(Baltie, Scratch)

wie, o to jest typ zmiennej

i potrafi zadeklarowa¢ zmienne
typu liczbowego (calkowite,
rzeczywiste) i stosowacé je

w zadaniach;

zna dziatanie instrukcji
iteracyjnej w wybranym jezyku
wysokiego poziomu i potrafi
zrealizowac prosty algorytm
iteracyjny;

korzystajac z podrecznika,
zapisuje algorytm znajdowania
maksimum z n liczb i algorytm
poszukiwania przez potowienie
w grze w zgadywanie liczby — w
wybranym $rodowisku
dydaktycznym i jezyku
programowania;

wie, jak definiuje si¢ funkcje bez
parametrow w wybranym jezyku
programowania;

analizuje (wspolnie

z nauczycielem) programy,

w ktorych zastosowano funkcje;
zapisuje je, uruchamia i wyjasnia
ich dziatanie;

na bazie przykladow

Z podrecznika stosuje funkcje
bez parametréw w prostych
programach;

wie, do czego stuza tablice i/lub
listy w jezykach programowania

wyjasnia pojecia: parametr
formalny, parametr aktualny,
interpretacja, kompilacja;
korzystajac z podrgcznika,
zapisuje algorytm Euklidesa w
wersji z dzieleniem i algorytm
wyodrebnia cyfr liczby w
wybranym $rodowisku
dydaktycznym i wybranym
jezyku programowania;
definiuje (korzystajac

z podrecznika) funkcje z
parametrami w wybranym
jezyku wysokiego poziomu i
stosuje je w prostych
programach;

korzystajac z podrecznika,
definiuje tablice i/lub listy,
wczytuje i wyprowadza elementy
tablicy lub listy na ekran;
analizuje opisane w podreczniku
gotowe programy realizujace
algorytmy porzadkowania
metodg przez wybieranie

i zliczanie oraz wyszukiwania
elementu w zbiorze
uporzadkowanym; zapisuje je
W wybranym jezyku
programowania i potrafi
wyjasni¢ ich dziatanie;

pisze program realizujacy
algorytm wyszukiwania danego

definiuje funkcje i stosuje je

w programach;

definiuje tablice i/lub listy,
wczytuje i wyprowadza
elementy tablicy i/lub listy na
ekran;

samodzielnie zapisuje w postaci
programow algorytmy
porzadkowania metoda przez
wybieranie i zliczanie oraz
wyszukiwania elementu

W zbiorze uporzadkowanym;
definiuje odpowiednie funkcje;
modyfikuje gotowe programy;
pisze trudniejsze programy,

w ktorych stosuje funkcje

i tablice i/lub listy;

rozwigzuje przyktadowe zadania
z konkurséw informatycznych;
bierze udzial w konkursach
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elementu

w zbiorze nieuporzadkowanym,
korzystajac z opisu podanego w
temacie 7.,

w punkcie 1.3

Projekty multimedialne

Rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — tworzenie prezentacji multimedialnej

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

wie, czym jest prezentacja
multimedialna i postuguje si¢
programem do jej tworzenia;
zna podstawowe zasady
tworzenia prezentaciji;

tworzy prezentacj¢ sktadajaca sie
z kilku slajdow z zastosowaniem
animacji niestandardowych;
wstawia do slajdu tekst 1 grafike;
zapisuje prezentacje i potrafi
uruchomié pokaz slajdow

zna cechy dobrej prezentacji;
podaje przyktadowe programy
do tworzenia prezentaciji;
wykonuje przejScia migdzy
slajdami;

stosuje tto na slajdach; potrafi
ustawi¢ jednakowe tto dla
wszystkich slajdow;

zmienia kolejnos¢ slajdow;
usuwa niepotrzebne slajdy;
zna podstawowe mozliwosci
programu do obrobki filmu;
zna najwazniejsze etapy
historycznego rozwoju
informatyki i technologii

przygotowuje plan prezentacji;
planuje wyglad slajdow;
korzysta z szablon6w; dobiera
odpowiedni szablon do danej
prezentacji; potrafi ustawic¢
jednakowe tto dla wszystkich
slajdow oraz inne dla wybranego
slajdu;

potrafi nagra¢ zawarto$¢ ekranu
i wstawi¢ nagranie na slajd
prezentacji;

korzysta z wybranego urzadzenia
do nagrywania filmoéw i nagrywa
filmy;

wstawia na slajd hiperlacza,
umieszcza przyciski akcji;

dba o poprawnosc¢ redakcyjng
tekstow;

przedstawia gtéwne etapy
historycznego rozwoju
informatyki i technologii

umieszcza w prezentacji efekty
dzwickowe;

przygotowuje prezentacje

w postaci albumu
fotograficznego;

poddaje nagrany film
podstawowej obrdbce,
korzystajac z wybranego
programu (wskazanego przez
nauczyciela) do montazu filmu;
wstawia film do prezentacji;
wspotpracuje w grupie przy
tworzeniu projektu, wykonujac
samodzielnie zadania
szczegbtowe;

omawia poszczegolne etapy
historycznego rozwoju
informatyki i technologii;
okresla zakres kompetencji
informatycznych, niezbednych
do wykonywania r6znych
zawodow

potrafi samodzielnie
zaprojektowac 1 przygotowac
prezentacje multimedialng na
wybrany temat, cechujaca si¢
ciekawym ujeciem zagadnienia,
interesujacym uktadem slajdow;
korzystajac z Internetu, znajduje
wigcej informacji na temat
pierwszych komputerow,
rozwoju oprogramowania i
technologii;

pelni funkcje koordynatora
grupy w projekcie grupowym;
rozwaza i dyskutuje wybor
dalszego i poglebionego
ksztalcenia, rowniez w zakresie
informatyki

Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym

str. 49




Przedmiotowe Zasady Oceniania z Informatyki w klasach IV-VIII
Szkota Podstawowa z Oddziatami Integracyjnymi im. ks. Jana Twardowskiego w Turosli

Rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym

2 3 4 5 6

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

potrafi zastosowa¢ kopiowanie | zna i stosuje zasade adresowania | stosuje adresowanie mieszane; rozroznia zasady adresowania potrafi samodzielnie zastosowaé
i wklejanie formut; wzglednego; porzadkuje i filtruje dane w wzglednego, bezwzglednego adres bezwzgledny lub

zna ogodlne zasady potrafi tworzy¢ formuty tabeli; i mieszanego; mieszany, aby utatwié
przygotowania wykresu wykonujace proste obliczenia; potrafi tworzy¢ formuty potrafi uktada¢ rozbudowane obliczenia;

w arkuszu kalkulacyjnym;
korzysta z kreatora wykreséw do
utworzenia prostego wykresu;
zapisuje utworzony arkusz
kalkulacyjny we wskazanym
folderze docelowym

stosuje funkcje arkusza
kalkulacyjnego, tj.: SUMA,
SREDNIA;

tworzy wykres sktadajacy sie
z dwoch serii danych, potrafi
doda¢ do niego odpowiednie

opisy

wykonujace bardziej
zaawansowane obliczenia;
wykonuje w arkuszu
kalkulacyjnym obliczenia

z dziedziny fizyki, matematyki,
geografii, np. tworzy tabele do
obliczania wartosci funkcji
liniowej i tworzy odpowiedni
wykres;

zna zasady doboru typu wykresu
do danych i wynikow;,

drukuje tabelg arkusza
kalkulacyjnego, dobierajac
odpowiednie parametry
drukowania; rozroznia linie
siatki i obramowania

formuty z zastosowaniem
funkgiji;

tworzy, zaleznie od danych,
rozne typy wykresow: XY
(punktowy), liniowy, kotowy;
wstawia tabelg arkusza
kalkulacyjnego do dokumentu
tekstowego jako obiekt osadzony
i jako obiekt potaczony;
wstawia z pliku tabele arkusza
kalkulacyjnego do dokumentu
tekstowego;

realizuje algorytm iteracyjny

i z warunkami w arkuszu
kalkulacyjnym

zna dziatanie i zastosowanie
wielu funkcji dostepnych

w arkuszu kalkulacyjnym;
wyjasnia réznice miedzy tabela
osadzong a polaczona;
samodzielnie wyszukuje opcje
menu potrzebne do rozwigzania
okreslonego problemu;
projektuje samodzielnie tabele
z zachowaniem poznanych zasad
wykonywania obliczen

w arkuszu kalkulacyjnym
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stosuje arkusz kalkulacyjny do
rozwigzywania prostych zadan
rachunkowych z zakresu
objetego programem nauczania
klasy VI

stosuje arkusz kalkulacyjny do
rozwigzywania prostych
problemo6w algorytmicznych;
stosuje arkusz kalkulacyjny do
rozwigzywania zadan
rachunkowych (na przyktad

korzystajac z gotowego
przyktadu, np. modelu rzutu
kostka szescienng do gry,
omawia, na czym polega
modelowanie

wykonuje prosty model, np.
rzutu moneta, korzystajac
z arkusza kalkulacyjnego

wykorzystuje arkusz
kalkulacyjny do analizy
wynikow eksperymentow;
korzystajac z dodatkowych
zrodet, np. Internetu, wyszukuje
informacje na temat

z matematyki lub fizyki) modelowania
i Z codziennego zycia (na
przyktad planowanie wydatkow)

Internet

Rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — tworzenie strony internetowej

2 3 4 5 6

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

zna ogolne zasady projektowania
stron WWW i wig, jakie
narzedzia umozliwiajg ich
tworzenie;

wie, W jaki sposob zbudowane sg
strony WWW

potrafi, korzystajac

Z podstawowych znacznikoéw
HTML, tworzy¢ prosta strukture
strony internetowej;

umie tworzy¢ akapity

i wymuszaé podzial wiersza,
dodawac nagtéwki do tekstu,
zmienia¢ krdj i rozmiar czcionki;
wie, jak zalozy¢ internetowy
dziennik — blog

zna funkcje i zastosowanie
najwazniejszych znacznikow
HTML,;

potrafi wstawia¢ obrazy do
utworzonych stron;

umie tworzy¢ listy
wypunktowane i numerowane i
wstawia¢ hiperlacza;

wie, czym s3 systemy
zarzadzania trescig i tworzy
prosty blog w oparciu o wybrany
system

formatuje tekst na stronie
internetowej, wstawia tabele;
dba o poprawnos¢ merytoryczng
i redakcyjna tekstow;

potrafi utworzy¢ prostg strone
internetowa (m.in. zawierajaca
blog) w oparciu o wybrany
system zarzadzania trescia;
dodaje nowe wpisy, przydziela
wpisy do kategorii, dodaje tagi;
wspotpracuje w grupie przy
tworzeniu projektu, wykonujac
samodzielnie zadania
szczegbtowe

zna wigkszo$¢ znacznikow
HTML,

postuguje si¢ wybranym
programem przeznaczonym do
tworzenia stron WWW;
potrafi tworzy¢ proste witryny
sktadajace si¢ z kilku
potaczonych ze sobg stron;
publikuje strone WWW

w Internecie
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IX. ZASADY OCENIANIA UCZNIOW ZE SPECYFICZNYMI
TRUDNOSCIAMI W NAUCE

1. Uczniowie posiadajagcy opini¢  poradni  psychologiczno-pedagogicznej
o specyficznych trudnosciach w uczniu si¢ oraz uczniowie posiadajacy
orzeczenie o  potrzebie  nauczania  indywidualnego s3  oceniani
z uwzglednieniem zalecen poradni.

2. Nauczyciel dostosowuje wymagania edukacyjne do indywidualnych potrzeb
psychofizycznych 1 edukacyjnych  ucznia  posiadajacego opini¢
z poradni psychologiczno-pedagogicznej o specyficznych trudno$ciach
W uczeniu si¢

3. Zakres wymagan edukacyjnych dla uczniow z orzeczeniami zawarty jest w

rozkladzie nauczania informatyki.

X. SPOSOBY DOSTOSOWANIA WYMAGAN EDUKACYJNYCH NA
LEKCJACH INFORMATYKI

Kazdy uczen, ktory posiada opini¢ Poradni Psychologiczno — Pedagogicznej o

dysfunkcjach, jest oceniany zgodnie z indywidualnymi zaleceniami.

Przy ustalaniu oceny nauczyciel bierze po uwage:
e indywidualne mozliwos$ci i wlasciwosci psychofizyczne kazdego ucznia,
o wysilek wkladany przez ucznia w prace,
e zainteresowanie przedmiotem,
e Zzaangazowanie ucznia na zaj¢ciach,
e utrudnione warunki uczenia si¢ i utrwalania wiadomos$ci w domu (np. uczniéw, ktérzy nie

posiadaja wiasnego komputera).

Wymagania dla uczniow z dysfunkcjami ustala si¢ indywidualnie w zaleznos$ci od

dysfunkcji ucznia oraz wskazowek i zalecen przekazanych przez poradnie.
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Indywidualne dostosowanie wymagan dla uczniow z diagnozg: dysleksja rozwojowa.

Objawy zaburzen:

trudno$ci z rysowaniem w programach graficznych (rysunek schematyczny,
uproszczony);

obnizony poziom wykonania prac graficznych (dobra wlasna inwencja tworcza i1
wyobraznia);

mylenie prawej i lewej strony;

nieprawidlowe odczytywanie tresci zadan tekstowych;

niepeine rozumienie tresci zadan, polecen;

problemy z opanowaniem terminologii;

btedne zapisywanie i odczytywanie liczb wielocyfrowych (z wieloma zerami 1 miejscami
po przecinku);

przestawianie cyfr (np. 56 — 65);

nieprawidlowa organizacja przestrzenna zapisu dziatan matematycznych, przeksztalcania
WZOrow;

nieprawidlowe wykonywanie wykresow funkcji.

Formy, metody, sposoby dostosowania wymagan edukacyjnych:

e zawsze uwzglednia¢ trudnos$ci ucznia;

e w miar¢ mozliwosci pomagaé, wspiera¢, dodatkowo instruowaé, naprowadzac,
pokazywac na przyktadzie;

e dzieli¢ zadania na etapy i zacheca¢ do wykonywania malutkimi krokami;

e nie zmusza¢ na sitle do wykonywania zadan sprawiajacych uczniowi trudnos¢;

e dawa¢ wigce] czasu na opanowanie danej umiejetnosci, cierpliwie udzielad
mstruktazu,

o nie krytykowa¢, nie ocenia¢ negatywnie wobec klasy;

e podczas oceniania bra¢ przede wszystkim pod uwage stosunek ucznia do przedmiotu,
jego
checi, wysitek, przygotowanie do zaje¢ w materiaty, niezbedne pomoce itp.;

e wlacza¢ do rywalizacji tylko tam, gdzie uczen ma szanse;

e nie wymaga¢ natychmiastowej odpowiedzi, przygotowywaé wczesniej zapowiedzia,

ze uczen bedzie pytany;
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e w trakcie rozwigzywania zadan sprawdzac, czy uczen przeczytat tres¢ zadania i czy
prawidlowo ja zrozumial, w razie potrzeby udziela¢ dodatkowych wskazowek;

e w czasie kartkowek i sprawdzianéw zwickszy¢ ilo§¢ czasu na rozwigzanie zadan
(podobne zadania mozna da¢ uczniowi do rozwigzania w domu);

o material sprawiajacy trudnos$¢ dluzej utrwalaé, dzieli¢ na mniejsze porcje.

e Indywidualne dostosowanie wymagan dla uczniow z diagnozg: dysgrafia.

Objawy zaburzen:
e trudnosci w opanowaniu ksztattnego, czytelnego pisma o zadowalajagcym poziomie
graficznym.
Formy, metody, sposoby dostosowania wymagan edukacyjnych:
e jesli nauczyciel nie moze przeczyta¢ pracy ucznia, moze go poprosi¢, aby uczynit to
sam lub przepytac ustnie z tego zakresu materiatu;
e stwarza¢ uczniowi mozliwo$¢ pisania drukowanymi literami lub na komputerze;

e strona graficzna pisma nie wptywa na uzyskiwang przez ucznia oceng.

e Indywidualne dostosowanie wymagan dla uczniéw z diagnoza: dysortografia.

Objawy zaburzen:
e trudnosci w opanowaniu poprawnej pisowni, zgodnej z regutami ortograficznymi

jezyka polskiego.

Formy, metody, sposoby dostosowania wymagan edukacyjnych:
e oceniajac prace pisemne, bra¢ pod uwage ich tres¢, kompozycje, strong stylistyczno —

jezykowa.

o Indywidualne dostosowanie wymagan dla uczniow z diagnoza: obnizony intelekt.

Symptomy trudnosci:
e trudnos$ci z wykonywaniem bardziej ztoZzonych dziatan;
e trudno$¢ z pamigciowym przyswajaniem i/lub odtwarzaniem z pamigci wyuczonych

tresci;
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problem z rozumieniem tresci zadan;

potrzeba wigkszej ilosci czasu na zrozumienie i wykonanie zadania.

Sposoby dostosowania wymagan edukacyjnych do potrzeb psychofizycznych i

edukacyjnych uczniow:

czgste odwolywanie si¢ do konkretu (np. graficzne przedstawianie tresci zadan),
szerokie stosowanie zasady pogladowosci;

omawianie niewielkich partii materialu 1 0 mniejszym stopni trudnosci (pamigtajac, ze
obnizenie wymagan nie moze zejs¢ ponizej podstawy programowej);

podawanie polecen w prostszej formie (dzielenie ztozonych tresci na proste, bardziej
zrozumiale czesci);

wydtuzanie czasu na wykonanie zadania;

podchodzenie do dziecka w trakcie samodzielnej pracy w razie potrzeby udzielanie
pomocy, wyjasnien, mobilizowanie do wysitku i ukonczenia zadania;

zadawanie do domu tyle, ile dziecko jest w stanie samodzielnie wykonac;

potrzeba wigkszej ilosci czasu 1 powtdrzen dla przyswojenia danej partii materiatu.

e Indywidualne dostosowanie wymagan dla wuczniéow 2z diagnoza: problemy

emocjonalne.

Formy, metody, sposoby dostosowania wymagan edukacyjnych:

stworzenie warunkOw do rozwoju zainteresowan, wzmacnianie poczucia wilasnej
wartosci, samooceny, odpowiedzialnosci za wlasne dzialania;

pomoc w nawigzywaniu pozytywnych kontaktow spotecznych z réwiesnikami;
wskazywanie sukcesOw (nawet drobnych);

ksztaltowanie motywacji do pracy;

unikanie uwag krytycznych (zwtlaszcza na forum klasy);

nagradzanie wktadu pracy, nie tylko efektow;

dostrzeganie mocnych stron ucznia;

minimalizowanie napi¢cia zwigzanego z sytuacja weryfikowania wiedzy,

umiejetnosci.

str. 55



Przedmiotowe Zasady Oceniania z Informatyki w klasach IV-VIII
Szkota Podstawowa z Oddziatami Integracyjnymi im. ks. Jana Twardowskiego w Turosli

o Indywidualne dostosowanie wymagan dla uczniow z diagnoza: nadpobudliwos¢

psychoruchowa.

Formy, metody, sposoby dostosowania wymagan edukacyjnych:

poswiecanie uczniowi duzo uwagi, uczenie wspotdziatania, pracy w grupie;

ustalenie zrozumiatych dla ucznia regut;

stosowanie zrozumiatego systemu pochwat 1 kar (zyczliwa konsekwencja);
wzmacnianie wszystkich przejawow pozadanego zachowania;

wydawanie polecen krotkimi, zdecydowanymi zdaniami;

przekazywanie tresci w jasnej, prostej 1 krotkiej formie (zadania powinny by¢ krotkie,
ale urozmaicone);

pomoc w zorganizowaniu $wiata wokol ucznia (usuwanie z otoczenia przedmiotow,
ktére moga go rozprasza¢; w miar¢ mozliwosci podejmowanie dzialan wedhg

wczeéniej ustalonego planu).

e Indywidualne dostosowanie wymagan dla uczniow z diagnoza: specyficzne trudnosci

W uczeniu sie.

kontrolowanie stopnia zrozumienia samodzielnie przeczytanych przez ucznia polecen;
ze wzgledu na wolne tempo czytania lub/i pisania zmniejszenie liczby zadan (polecen)
do

wykonania w przewidzianym dla catej klasy czasie lub wydtuzenie czasu pracy;
unikanie wyrywania do odpowiedzi - umozliwienie przypomnienia wiadomosci,
opanowania napigcia emocjonalnego czesto blokujacego wypowiedz;

dawanie wiecej czasu na czytanie tekstow, polecen, instrukcji, szczegdlnie podczas
samodzielnej pracy;

sprawdzanie, czy uczen skonczyl notatke z lekcji, w razie potrzeby skaranie wielkosci
notatek;

uwzglednianie trudno$ci w rozumieniu tresci, szczego6lnie podczas samodzielnej pracy
z tekstem;

upewnianie si¢, ze uczen zrozumiat polecenia i instrukcje.
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e Indywidualne dostosowanie wymagan dla uczniow z diagnozg: niepelnosprawnos¢

intelektualna w stopniu lekkim.

Dostosowanie wymagan edukacyjnych w stosunku do mozliwosci uczniow dotyczy:

1. Zasad prezentacji materiatu:

stosowanie ¢wiczen doskonalagcych tempo 1 precyzje spostrzegania;

zwracanie szczegdlnej uwagi na odrdznianie istotnych szczegdtow;

wydtuzanie czasu na zrozumienie prezentowanych tresci materiatu;

przekazywanie tresci za pomocg konkretow uwzgledniajac krotkotrwaly okres
koncentracji;

podawanie atrakcyjnego wizualnie materiatu mniejszymi partiami;

wykorzystanie w pracy z uczniem jego dobrego poziomu pamigci operacyjnej oraz

uwzglednianie wolnego tempa uczenia sig.

2. Form sprawdzania wiedzy i umiej¢tnosci:

wydtuzanie czasu na opanowanie materiatu;

uwzglednianie probleméw z funkcjg pamieci logicznej 1 abstrahowania;

angazowanie ucznia do wypowiedzi ustnej uporzadkowanej;

formutowanie krotkich i precyzyjnych polecen w pracach klasowych, kartkowkach i

testach.

3. Zasad oceniania:

uwzglednianie przy ocenianiu mozliwosci wystapienia bledéw majacych zwigzek z
wada wymowy;

ocenianie wktadu pracy w wykonanie ¢wiczen;

stosowanie zasady oceniania rzeczywistych indywidualnych postepow w nauce, a nie
stanu faktycznego;

stosowanie roznego rodzaju wzmocnien, tj. pochwaly i zachgty;

ograniczanie w wypowiadaniu si¢ na okreslony temat do kilku prostych zdan;

naprowadzanie podczas wypowiedzi ustnych poprzez pytania pomocnicze.
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e Indywidualne dostosowanie wymagan dla uczniow z diagnoza: stabowidzacy.

Symptomy trudnosci:

mylenie liter o podobnych ksztattach,

mylenie wyrazow o podobnej strukturze,

przestawianie liter,

nieprawidlowa technika czytania,

brak rozumienia tekstu w catosci,

wolniejsze tempo czytania zwigzane z problemami w spostrzeganiu catego wyrazu,
zdania,

problemy z rozumieniem tekstu (konieczno$¢ koncentracji na postrzeganiu ksztattu
poszczegolnych liter),

mozliwe trudno$ci w pisaniu z uwagi na obnizong sprawnos$¢ spostrzegania i
zaktdcong koordynacje wzrokowo — ruchowa,

mozliwe popetnianie wielu bledow: przestawianie, mylenie, opuszczanie liter, bledy

ortograficzne, zte rozplanowanie stron w zeszycie.

Sposoby dostosowania wymagan edukacyjnych:

wlasciwe umiejscowienie dziecka w klasie (zapobiegajace odblaskowi pojawiajagcemu
si¢ w poblizu okna, zapewniajace wlasciwe oswietlenie 1 widocznos$¢),

udostepnianie tekstow (np. testow sprawdzajacych wiedzeg) w wersji powigkszonej,
podawanie modeli i przedmiotdw do obejrzenia z bliska,

zwracanie uwagi na szybka meczliwos¢ dziecka zwigzang ze zuzywaniem wiekszej
energii na patrzenie 1 interpretacj¢ informacji uzyskanych droga wzrokowa
(wydtuzanie czasu na wykonanie okreslonych zadan),

czeste zadawanie pytania- ,,co widzisz?” w celu sprawdzenia i1 uzupetnienia stownego

trafnos$ci doznan wzrokowych.

¢ Indywidualne dostosowanie wymagan dla uczniow z diagnoza: staboslyszacy.

Uczen stabostyszacy, to dziecko, ktore ma pozostatosci shuchu wystarczajace do skutecznego

odbierania informacji jezykowych za pomoca stuchu, najczgsciej przy uzyciu aparatu
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shuichowego. Nie ma zwigzku przyczynowego miedzy ostabieniem stuchu a inteligencja

dziecka.

Symptomy trudnosci:

dziecko sprawia wrazenie nieuwazajacego lub $nigcego na jawie, moze nie shtyszec
instrukcji nauczyciela;

jest niechetne angazowaniu si¢ w dzialania klasowe, obawia si¢ porazki, poniewaz ma
klopoty z rozumieniem;

moze reagowacé niewlasciwie w sytuacjach zabawowych (nie rozumie zasad gry lub
intencji innych osob);

reaguje nietypowo na ustne instrukcje;

moze mie¢ zaburzenia mowy, maty zaséb stow i pojec;

stabo czyta;

czesto myli gloski dzwigczne 1 bezdzwigczne, nie roznicuje glosek z trzech szeregow:
§-z-c-dz, sz-z-Ccz-dz, §-z-¢-dz (np. zamiast ,,z” dziecko moze napisa¢ kazdg inng litere:
S,7,SZ);

zamienia 1 gubi litery, pomija czastki wyrazéw, myli koncowki — co powoduje zmiane
tre$ci znaczenia wyrazOw, czasem pisze bezsensowne zlepki liter — w przypadku
niezrozumienia ich znaczenia;

duze trudnosci sprawia dziecku poprawna pisownia, opanowanie gramatyki, sktadni
oraz ¢wiczenia stylistyczne;

nie jest w stanie samodzielnie czyta¢ i zrozumie¢ tresci obszernych tekstow.

Sposoby dostosowania wymagan edukacyjnych:

zapewni¢ dobre o$wietlenie klasy oraz miejsce dla dziecka w pierwszej tawce w
rzgdzie od okna. Uczen bedac blisko nauczyciela (od 0,5 do 1.5 m), ktorego twarz jest
dobrze oswietlona, moze stucha¢ jego wypowiedzi i jednoczes$nie odczytywaé mowe z
ust. Nalezy tez, umozliwi¢ dziecku odwracanie si¢ w kierunku innych kolegow
odpowiadajacych na lekcji co utatwi lepsze zrozumienie ich wypowiedzi,

nauczyciel mowiac do calej klasy, powinien sta¢ w poblizu dziecka zwrocony twarza
w jego strong — nie powinien chodzi¢ po klasie, czy by¢ odwrocony twarza do tablicy,

to utrudnia dziecku odczytywanie mowy z jego ust;
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nalezy mowi¢ do dziecka wyraznie uzywajac normalnego glosu i intonacji, unikaé
gwaltownych ruchow glowa czy nadmiernej gestykulacji;

trzeba zadbac o spokoj i cisz¢ w klasie, eliminowa¢ zbgdny hatas m.in. zamykac¢ okna
przy ruchliwej ulicy, unika¢ szeleszczenia kartkami papieru, szurania krzestami, to
utrudnia dziecku rozumienie polecen nauczyciela i wypowiedzi innych uczniéw,
powoduje tez wicksze zmeczenie. Takie zaklocenia stanowig rowniez problem dla
ucznidw z aparatami shuichowymi, poniewaz dzwigki s3 wzmacniane przez aparat;
nauczyciel winien upewni¢ si¢ czy polecenia kierowane do calej klasy sa wlasciwie
rozumiane przez dziecko niedostyszace; w przypadku trudnosci zapewni¢ mu
dodatkowe wyjasnienia, sformulowac inaczej polecenie, uzywajac prostego, znanego
dziecku stownictwa. Mozna tez wskaza¢ jak to polecenie wykonuje jego kolega
siedzacy w tawce;

dziecko z wadg stuchu ma trudnosci z rownoczesnym wykonywaniem kilku czynnosci
w tym samym czasie, nie jest w stanie slucha¢ nauczyciela - coO wymaga obserwacji
jego twarzy - jednocze$nie otworzy¢ ksigzke na odpowiedniej stronie i odnalezé
wskazane ¢wiczenie, czesto wigc nie nadgza za tempem pracy pozostatych uczniow w
klasie;

dziecko niedostyszace powinno siedzie¢ w lawce ze zdolnym uczniem,
zroOwnowazonym emocjonalnie, ktoéry chetnie dodatkowo bedzie pomagat mu np.
szybciej otworzy ksiazke, wskaze ¢wiczenie, pozwoli przepisa¢ notatke z zeszytu itp.;
w czasie lekcji wskazane jest uzywanie jak najczes$ciej pomocy wizualnych i tablicy;
mozna przygotowa¢ uczniowi z niedosluchem plan pracy na piSmie opisujacy
zagadnienia poruszane w wykladzie lub poprosi¢ innych uczniéw w klasie, aby robili
notatki z kopig 1 udostepniali je koledze;

konieczne jest aktywizowanie dziecka do rozmowy poprzez zadawanie prostych
pytan, podtrzymywanie jego odpowiedzi przez dopowiadanie pojedynczych stow,
umowne gesty, mimika twarzy nauczyciel podczas lekcji powinien czgsto zwracac si¢
do dziecka niestyszacego, zadawa¢ pytania — ale nie dlatego, aby ocenia¢ jego
wypowiedzi, ale by zmobilizowa¢ go do lepszej koncentracji uwagi i ulatwi¢ mu
lepsze zrozumienie tematu;

uczen niedoslyszacy jest w stanie opanowaé konieczne i podstawowe wiadomosci
zawarte

W programie nauczania ale wymaga to od niego znacznie wigcej czasu i wktadu pracy,
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w poroOwnaniu z uczniem styszacym. Przy ocenie osiggnie¢ ucznia z wada stuchu
nalezy szczegdlnie docenia¢ wlasng aktywno$¢ i wklad pracy ucznia, a takze jego

stosunek do obowigzkow szkolnych (systematycznos¢, obowigzkowos¢, doktadnosc).

e Indywidualne dostosowanie wymagan dla uczniéow z diagnoza: ADHD - zespol

nadpobudliwosci psychoruchowe;j.

Sposoby dostosowania wymagan edukacyjnych:

e poswigcac dziecku duzo uwagi;

e wzmocnia¢ wszystkie przejawy pozadanego zachowania;

e stosowac zrozumiale dla dziecka reguly;

e by¢ konsekwentnym;

o przekazywac tresci w jasnej, prostej i krotkiej formie;

o wszystkie konsekwencje pozytywne jak i negatywne wycigga¢ natychmiast;

e pomoc dziecku zorganizowaé §wiat wokot siebie;

e stosowac zrozumialy dla dziecka system pochwat i kar;

e dostosowa¢ wymagania do mozliwosci dziecka;

e usuwa¢ z otoczenia dziecka przedmioty, plakaty, obrazki, ktére moga je
rozpraszac;

e na miar¢ mozliwosci dziata¢ wedtug wczesniej ustalonego planu;

o zadania powinny by¢ krotkie, ale urozmaicone;

e uczyC pracy w grupie;

e polecenia wydawac krotkimi, zdecydowanymi zdaniami.

o Indywidualne dostosowanie wymagan dla ucznidow z diagnoza: autyzm / zespol

Aspergera.

Sposoby dostosowania wymagan edukacyjnych:
e wskazywanie sukcesow (nawet drobnych);
o ksztaltowanie motywacji do pracy;

o nagradzanie wktadu pracy, nie tylko efektow;
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dostrzeganie mocnych stron uczennicy;

wzmacnianie wszystkich przejawow pozadanego zachowania;

stosowanie zrozumiatych dla dziecka regul;

przekazywanie tresci w jasnej, prostej i krotkiej formie;

konsekwentne reagowanie na biezaco na nieakceptowane formy zachowania;
udzielanie pomocy w zorganizowaniu swiata wokot siebie;

stosowanie zrozumiatego dla uczennicy systemu pochwat i kar;

usuwanie z otoczenia dziecka przedmiotow, ktore moga je rozpraszac;

na miar¢ mozliwosci dziatanie wedtug wczesniej ustalonego planu;
stosowanie krotkich, ale urozmaiconych zadan;

wydawanie polecen krotkimi, zdecydowanymi zdaniami,

minimalizowanie napigcia zwigzanego z sytuacja weryfikowania

umiejetnosci.

e Indywidualne dostosowanie wymagan dla uczniow z diagnozg: afazja.

Sposoby dostosowania wymagan edukacyjnych:

dzielenie materialu na mniejsze partie,

dokonywanie modyfikacji ¢wiczen i zadan przy komputerze,

wiedzy,

podawanie jasno sprecyzowanych instrukcji przy jednoczesnym sprawdzaniu stopnia

ich zrozumienia,

prezentowanie materiatu na konkretnych przyktadach, zanim zostanie podane bardziej

ogolne twierdzenie,

korzystanie z programow edukacyjnych dostosowanych do mozliwos$ci 1 umiejetnosci

ucznia,

wydtuzenie czasu na udzielanie odpowiedzi ustnej i pisemnej,

skupianie uwagi ucznia na tym, co w danej chwili uwazamy za najwazniejsze;

zaznaczanie fragmentu, podkreslanie kolorem, akcentowanie przy pomocy stow

(uwaga, wazne).

str. 62



Przedmiotowe Zasady Oceniania z Informatyki w klasach IV-VIII
Szkota Podstawowa z Oddziatami Integracyjnymi im. ks. Jana Twardowskiego w Turosli

XI.

XIl.

SPOSOBY POPRAWY UZYSKIWANYCH WYNIKOW

1. Uczen ma mozliwo$¢ poprawienia oceny niedostatecznej i dopuszczajacej
otrzymanej w wyniku pracy klasowej i innych prac pissmnych w terminie nie
przekraczajacym tygodnia od chwili ocenienia i omowienia.

2. Uczen ma mozliwo$¢ poprawienia innej oceny z pracy klasowej raz
W semestrze.

3. Ocena, jaka uczen otrzyma poprawiajac prace klasows, jest oceng ostateczna,
nawet jesli jest nizsza.

4. Uczen nieobecny w ustalonym dniu poprawy powinien napisa¢ prace
klasowag w terminie dwoch tygodni. Forme 1 sposéb poprawy pracy klasowe;j

okresla nauczyciel przyrody.

WARUNKI I TRYB UZYSKANIA WYZSZYCH NIZ
PRZEWIDYWANE ROCZNYCH OCEN KLASYFIKACYJNYCH

1. Uczen ma prawo do ubiegania si¢ 0 wyzszg niz przewidywana roczng oceng
klasyfikacyjna, jesli spelnione sg wszystkie ponizsze warunki:

a. Co najmniej potowa ocen z prac pisemnych nie jest nizsza niz ocena,
o ktora ubiega si¢ uczen.

b. Pozostale oceny z prac pisemnych nie sg nizsze od oceny, o ktorg
ubiega si¢ uczen, o wiecej niz o jeden stopien.

c. Uczen moze mie¢ co najwyzej jedng ocen¢ niedostateczng z prac
domowych w okresie.

d. Uczen moze ubiega¢ si¢ o ocen¢ o jeden stopien wyzsza od
przewidywanej.

2. Jezeli spetnione sa powyzsze warunki, to na wniosek ucznia lub jego rodzicéw
(prawnych opiekunow) zgloszony do dwoch dni po przedstawieniu uczniowi
propozycji oceny, uczen moze pisa¢ (W terminie ustalonym przez nauczyciela)
sprawdzian poprawkowy, obejmujacy materiat catego roku.

3. Aby uczen otrzymat oceng, o ktora si¢ ubiega, powinien ze sprawdzianu
poprawkowego uzyskac stopien nie nizszy od tej oceny.

4. Ocena uzyskana w wyniku sprawdzianu poprawkowego jest ostateczna.
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XII.

XIV.

XV.

5. Warunki powyzsze nie dotycza przypadku, gdy przewidywana oceng roczng jest
ocena niedostateczna. W tej sytuacji, w terminie ustalonym przez nauczyciela,
uczen moze pisa¢ sprawdzian poprawkowy z catego roku.

6. Ocena uzyskana w wyniku takiego sprawdzianu moze by¢ co najwyzej oceng
dopuszczajaca.

7. Jezeli uczen nie otrzyma oceny pozytywne] ze sprawdzianu poprawkowego,
utrzymana jest ocena niedostateczna. Ocena taka moze by¢ zmieniona tylko

w wyniku egzaminu poprawkowego.

DODATKOWE ZADANIA PODLEGAJACE OCENIE

1. Uczen ma mozliwos¢ zdobycia ocen za wykonanie dodatkowych zadan
(1-2 w semestrze).
2. Tematyke pracy wyznacza nauczyciel przedmiotu badz wybiera ja sam

uczen.

WARUNKI NADROBIENIA BRAKOW WYNIKLYCH
ZPRZYCZYN LOSOWYCH

1. Uczen, ktory opuscit lekcje, ma obowigzek nadrobi¢ braki w wiadomosciach,
zapisach lekcyjnych, pracach domowych.
2. W przypadku dluzszej niz tydzien nieobecnosci, termin uzupetnienia brakow

nalezy ustali¢ z nauczycielem, nie moze on jednak przekroczy¢ 2 tygodni.

PRAWA PRZYSLUGUJACE UCZNIOWI W PROCESIE
OCENIANIA

1. Kazda ocena dla ucznia jest jawna.

2. Przewidywang ocen¢ semestralng lub roczng nauczyciel podaje uczniowi
na dwa tygodnie przed radg klasyfikacyjna.

3. Jezeli przewidywang oceng semestralng lub roczng jest ocena niedostateczna,
nauczyciel @ ma  obowigzek  poinformowa¢ o  niej  ucznia,
a poprzez wychowawce rodzicow (prawnych opiekunow) na piSmie

4 tygodnie przed radg klasyfikacyjna.

str. 64



Przedmiotowe Zasady Oceniania z Informatyki w klasach IV-VIII
Szkota Podstawowa z Oddziatami Integracyjnymi im. ks. Jana Twardowskiego w Turosli

4. Ustalona przez nauczyciela na koniec roku szkolnego ocena niedostateczna
moze by¢ zmieniona w wyniku egzaminu poprawkowego zgodnie z zasadami
okreslonymi w Statucie szkoty.

5. Uczen ma prawo do dwukrotnego w ciggu semestru zgloszenia
nieprzygotowania do lekcji. Przez nieprzygotowanie rozumiemy: brak
zeszytu, brak ¢wiczen, brak pracy domowej, brak pomocy 1 materiatow

do lekcji.

XVI. METODY SAMOKONTROLI I SAMOOCENY UCZNIA

1. Uczen dokonuje samokontroli i samooceny poprzez wykonywanie zadan
wskazanych przez nauczyciela zawierajacym material z danego rozdziatu.

Uczen decyduje, w jakim stopniu go opanowatl.

XVIlI. SPOSOBY SAMOEWALUACJI PRACY NAUCZYCIELA

1. Celem ewaluacji jest okreslenie efektow pracy dydaktycznej

1 wychowawczej, na ktoérg maja wplyw: nauczyciel, uczen, rodzice.

Ewaluacja:

e biezgca (wyniki z poszczegolnych form aktywnosci, rozmowy, obserwacja);
e pO trzyletnim cyklu ksztafcenia (ankiety skierowane do uczniow, rodzicow,
wyniki sprawdzianu zewngetrznego klas VI, klasyfikacja semestralna i roczna,

sprawdzian wewngtrzny).

XVIIl. SPOSOBY POWIADAMIANIA UCZNIA I RODZICOW
O WYNIKACH.

1. Uczniowie sg informowani o uzyskanych ocenach na biezaco.

2. Ocena wpisana do dziennika elektronicznego zawiera:
a. komentarz, ktory informuje, za co uczen otrzymat oceng,
b. wage — 4 —najwyzsza, 1-najnizsza.

3. Rodzice informowani sg o osiggni¢ciach uczniow poprzez:
a. dziennik elektroniczny,
b. spotkania klasowe z wychowawcami,
c. informowanie pisemne o przewidywanych ocenach niedostatecznych
na miesigc przed klasyfikacja.
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4. Na wniosek ucznia lub jego rodzicow (prawnych opiekundéw) sprawdzone
i ocenione prace kontrolne oraz inna dokumentacja dotyczaca oceniania
ucznia s3 udostepnianie do wgladu uczniowi lub jego rodzicom (prawnym
opiekunom).

5. Uczniowie i ich rodzice (prawni opiekunowie) na dwa tygodnie przed
srédrocznym i rocznym posiedzeniem rady pedagogicznej powiadamianie
sg o przewidywanych ocenach $rédrocznych i rocznych klasyfikacyjnych
z przyrody.

6. Rodzic ucznia, ktoremu grozi niedostateczna §rodroczna lub roczna ocena
klasyfikacyjna, zostaje powiadomiony na miesigc przed wystawieniem
oceny.

XIX.  ZAPISY UWZGLEDNIAJACE SPECYFIKE PRZEDMIOTU.

1. Na lekcjach przyrody waznym punktem oceny s3 umiej¢tnosci zwigzane
z prowadzeniem hodowli zwierzgcych i roslinnych, prowadzeniem obserwacji
przyrodniczych 1 wycigganie wnioskow, znajomo$¢ mapy Polski 1 $wiata,

umiejetnos¢ wyszukiwania informacji w literaturze i Internecie.

Opracowata: Alicja Cicha

nauczyciel informatyki
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