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REGULAMIN
Internetowego Konkursu Matematyczno-Logicznego

»Arcymistrz mnozenia”

POSTANOWIENIA OGOLNE

Niniejszy regulamin (,Regulamin”) okres$la zasady ,Internetowego Konkursu Matematyczno-
Logicznego ARCYMISTRZ MNOZENIA” (,Konkurs”), w szczegolnosci reguluje warunki
uczestnictwa w Konkursie, zasady przyznawania nagrod oraz prawa i obowigzki Organizatora i
uczestnikow Konkursu.

W sprawach nieunormowanych Regulaminem, zastosowanie znajduje Regulamin Swiatowego
Dnia Tabliczki Mnozenia WMTDay 2020.

Celem Konkursu jest:

1.3.1 Popularyzowanie rozrywkowej formy nauczania tabliczki mnozenia posrod uczestnikow
Swiatowego Dnia Tabliczki Mnozenia WMTDay 2020 (,SDTM 2020”), w tym takze
nauczycieli i rodzicéw;

1.3.2 Rozwdj i utrwalanie umiejetnosci logicznego myslenia oraz umiejetnodci w zakresie
mnozenia i dzielenia liczb.

ORGANIZATOR

Organizatorem Konkursu jest Mateusz Grabowski, przedsigbiorca prowadzacy dziatalnos¢
gospodarczg pod firmg "Karty Grabowskiego Mateusz Grabowski" z siedzibg w siedzibg w
Poznaniu, ul. $w. Szczepana 20A, 61-465 Poznan, Rzeczpospolita Polska, NIP 6731886547,
REGON 361172253, strona internetowa www.wmtday.orq; adres e-mail:
info@kartygrabowskiego.pl, (,Organizator”).

UCZESTNICY KONKURSU

Konkurs prowadzony jest na terytorium krajéw, w ktérych organizowany jest SDTM 2020, tj.
Rzeczypospolitej Polskiej i w innych krajach cztonkowskich Unii Europejskiej oraz w USA, Ros;ji,
Ukrainie, Biatorusi, Motdawii, Szwaijcarii, Kazachstanie, Kolumbii, Peru, Puerto Rico oraz
Szwajcarii.

Konkurs adresowany jest wytgcznie (i) do szkét i placowek edukacyjnych dla dzieci i mtodziezy
w wieku szkolnym dziatajgcych na podstawie wtasciwych w danej jurysdykcji przepiséw prawa,
ktére (i) przystapity do organizacji SDTM 2020 zgodnie z licencjg dostepng na stronie
internetowej www.wmtday.org, a takze (iii) nauczycieli i kadry dydaktycznej oraz dyrektoréw tych
szkét i placéwek edukacyjnych oraz (iv) rodzicéw, opiekundéw prawnych, rodzenstwa i osob
bliskich tych uczniéw ("Uczestnicy").

W Konkursie nie moga bra¢ udziatu: (i) Organizator i osoby zatrudnione przez Organizatora na
podstawie stosunku pracy lub innej podstawy prawnej, w szczegdlnosci umowy zlecenia lub
umowy o dzieto bgdz o $wiadczenie ustug, a takze (ii) osoby zatrudnione na podstawie stosunku
pracy lub innej podstawy prawnej, w szczegdlnosci umowy zlecenia lub umowy o dzieto badz o
Swiadczenie ustug, przez podmioty wspotpracujgce z Organizatorem w przygotowaniu i realizacji
Konkursu.
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ZASADY KONKURSU

Konkurs polega na rozwigzywaniu przez Uczestnikow zadah matematyczno-logicznych ktére
wymagajg logicznego myslenia oraz umiejetnosci w zakresie mnozenia i dzielenia liczb
naturalnych, wybranych przez Organizatora iudostepnionych w postaci elektronicznej
Uczestnikom z poszczegdlnych Kategorii drogg elektroniczng.

Zadania Konkursu przygotowane i udostepnione zostang przez Organizatora w sposob
i w terminach wskazanych w Regulaminie w jezyku polskim, angielskim i rosyjskim.

Uczestnicy rozwigzujg zadania Konkursu samodzielnie i indywidualnie, bez pomocy oso6b
postronnych.

Udziat w Konkursie jest dobrowolny i nieodptatny.
KATEGORIE KONKURSU

Konkurs prowadzony jest w pieciu (5) kategoriach konkursowych wyznaczonych w nastepujgcy
sposob ("Kategorie"):

UCZESTNICY
KATEGORIA -
POLSKA SWIAT
uczniowie klas IV szkét uczniowie z rocznika 2010
ALFA . . . .
podstawowych i miodsi i mtodsi
BETA uczniowie klas V i VI szkét uczniowie z rocznika 2008
podstawowych i 2009
GAMMA uczniowie klas VIl i VIII szkét .uczn|OW|e z rocznika 2006
podstawowych i 2007
nauczyciele, koordynatorzy lokalni, dyrektorzy szkét biorgcych
TEACHER udziat w SDTM 2020
uczniowie szkét
ponadpodstawowych biorgcych | uczniowie z rocznika 2005 i
udziat w SDTM 2020 oraz starsi oraz rodzice/opiekuni
rodzice/opiekuni prawni i prawni i rodzenstwo uczniéw
OPEN ) s . .
rodzenstwo uczniow uczeszczajgcych do szkot,
uczeszczajgcych do szkot, ktére biorg udziat w SDTM
ktére biorg udziat w SDTM 2020
2020

Kazdy Uczestnik moze przystgpi¢ do Konkursu tylko w jednej Kategorii.

Uczestnik moze, za swojg zgodg i/lub zgodg swojego rodzica/opiekuna prawnego (jesli dotyczy),
wystartowaé w wyzszej Kategorii niz ta, do ktérej przynalezy zgodnie z pkt. 5.1.- z wytgczeniem
Kategorii "TEACHER" zastrzezonej wytacznie dla Uczestnikow wskazanych powyzej.



6. ETAPY KONKURSU

A. 1ETAP - REJESTRACJA - od 30.10.2020 r. (godz. 0:00 UTC) do 06.10.2020 r. (godz. 8:00
UTC)

6.1 Krok 1. Zgloszenie Koordynatora Lokalnego

6.1.1 Koordynator Lokalny zgtasza Organizatorowi chetnych Uczestnikow do Konkursu za
pomocag strony internetowe;j Konkursu dostepne;j pod adresem
www.wmtday.org/pl/konkurs-matematyczno-logiczny-2020 i po zaakceptowaniu
Regulaminu oraz ztozeniu stosownych oswiadczen tam wskazanych (jesli dotyczy).

6.1.2 Po dokonaniu rejestracji, Koordynator Lokalny otrzymuje od Organizatora drogg
elektroniczng pie¢ (5) kodow odpowiadajgcych poszczegolnym Kategoriom ("Kody").

6.2 Krok 2. Przekazanie Kodéw Uczestnikom

6.2.1  Koordynator Lokalny przekazuje Kody rodzicom/opiekunom prawnym zainteresowanych
udziatem w Konkursie Uczestnikéw w sposdb zwyczajowo przyjety w danej
szkole/placéwce edukacyjne;.

6.2.2 Koordynator Lokalny udziela rodzicom/opiekunom prawnym wskazéwek odnosnie do
dalszego toku rejestracji w Konkursie.

6.2.3 Koordynator Lokalny musi zachowa¢ czujnos¢, aby przekaza¢ wtasciwe Kody
odpowiednim Uczestnikom zgodnie z Kategoriami wskazanymi w pkt. 5.1.

6.3 Krok 3. Zalozenie konta przez Uczestnika
6.3.1 Kazdy zainteresowany Uczestnik wchodzi na strone internetowg Konkursu dostepng pod

adresem http://www.wmtday.org/pl/konkurs-matematyczno-logiczny-2020-rejestracija i
wprowadza KOD, ktéry otrzymat od Koordynatora Lokalnego.

6.3.2 Uczestnik zaktada indywidualne konto Uczestnika, podajgc swéj adres mailowy, klase,
rocznik oraz imig i nazwisko i akceptujgc Regulamin.

6.3.3 W przypadku Uczestnikow, ktorzy zgodnie z wiasciwym, lokalnym prawem sg nieletni,
konto zaktadajg w imieniu Uczestnika rodzice/opiekunowie prawni i sktadajg odpowiednie
o$wiadczenia wskazane w formularzu rejestracyjnym co do zgody na przystapienie
Uczestnika do Konkursu.

6.4 Tylko zarejestrowani w sposob opisany w powyzej Uczestnicy moga wzig¢ udziat w Konkursie.

B. Il ETAP — ELIMINACJE — od 5.10.2020 r. (godz. 10:00 UTC) do 8.10.2020 r. (godz. 10:00 UTC)

6.5 Kazdego dnia Konkursu Uczestnicy logujg sie na swoje konto i pobierajg zestaw sktadajgcy sie z
szesciu (6) zadan Konkursu. Kazda Kategoria otrzyma swoj wtasny, zindywidualizowany zestaw
zadan dostosowany do danej Kategorii (niektore zadania mogg sie powtorzy¢ w innej kategorii w
ramach tego samego dnia Konkursu).

6.6 Uczestnicy majg dwadziescia cztery (24) godziny na ich rozwigzanie i przestanie odpowiedzi
na zadania Organizatorowi (szczegdtowy harmonogram znajduje sie w punkcie 6.9 ponizej).



6.7 Odpowiedzi do zadan nalezy przesyta¢é za pomoca formularza on-line dostepnego na stronie
Konkursu. Inne formy przesytania odpowiedzi sg mozliwe tylko w uzasadnionych przypadkach,
za uprzednig zgodg Organizatora.

6.8 Przy kazdym zadaniu podana jest informacja o jego wartosci punktowej. Za kazdg poprawng
odpowiedz do zadania Uczestnik otrzymuje punkty (tyle, ile wynosi jego wartos¢ punktowa). Za
btedng odpowiedz do zadania Uczestnik otrzymuje zero (0) punktow.

6.9 Szczegodtowy harmonogram publikaciji zadan i termindw przesytania odpowiedzi wyglada
nastepujgco:

. DATA | CZAS TERMIN PRZESYLANIA
DZIEN KONKURSU PUBLIKACJI ZADAN ODPOWIEDZI
! PZIFTN 5.10.2020 r., godz. 10:00 UTC | 6.10.2020 r., godz. 10:00 UTC
(poniedziatek)
Il DZIEN 6.10.2020 r., godz. 10:00 UTC | 7.10.2020 r., godz. 10:00 UTC
(wtorek)
II(IéIr)OZdIE)N 7.10.2020 r., godz. 10:00 UTC | 8.10.2020 r., godz. 10:00 UTC

C. Il ETAP — OGLOSZENIE WYNIKOW | ETAPU — 12.10.2020 r. godz. 10:00 UTC

6.10 Na podstawie tacznej liczby punktéow zdobytych w Etapie Il - ELIMINACJE, Organizator ustala
kolejnos¢ miejsc w poszczegodlnych Kategoriach zgodnie z formutg: im wiecej punkiow, tym
wyzsze miejsce.

6.11 Do Etapu IV - FINAL kwalifikuje sie trzydziestu (30) Uczestnikow z najlepszymi wynikami dla
kazdej Kategorii z osobna.

D. IVETAP - FINAL —17.10.2020 r. godz. 7:00-9:00 UTC

6.12 Uczestnicy otrzymujg zestaw ztozony z szesciu (6) zadan, na ktdérego rozwigzanie majg sto
dwadziescia (120) minut.

6.13 Odpowiedzi do zadan Uczestnicy przesytajg za pomocg formularza on-line dostepnego na stronie
Konkursu - tak jak w przypadku Etapu Il - ELIMINACJE.

6.14 O kolejnosci w ramach finatu decyduje liczba zdobytych punktéw przez danego Uczestnika. W
przypadku réwnej liczby punktéw, decyduje czas przestania odpowiedzi.

E. VETAP - OGLOSZENIE WYNIKOW - 18.10.2020 r. godz. 10:00 UTC
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Wyniki zostang ogtoszone na stronie internetowej Konkursu i bedg dostepne dla wszystkich
Uczestnikow.

UCZCIWOSC KONKURSU | NAGRODY

Organizator powota komisje konkursowg czuwajgcg nad prawidtowym przebiegiem Konkursu
i dokonujgcg oceny zadarn Konkursu przestanych przez Uczestnikdw oraz przyznajgcg nagrody
dla zwycieskich Uczestnikow ("Kapituta Konkursu").

Za naruszenie Regulaminu Kapituta Konkursu moze wykluczy¢ danego Uczestnika z Konkursu.

W Konkursie przewidziano nastepujgce nagrody na poszczegdlnych Kategorii w Konkursie
("Nagrody"):

7.3.1 Za Miejsca | - lll w danej Kategorii - przyznane bedg Uczestnikom medale i pamigtkowe
dyplomy oraz po jednym komplecie Kart Grabowskiego Tabliczka mnozenia na kazde
miejsce.

7.3.2 ZaMiejsca lV - X w danej Kategorii - przyznane bedg Uczestnikom pamigtkowe dyplomy.

Organizator przesle zwyciezcom Konkursu Nagrody zwyklg przesylkg za posrednictwem
operatora pocztowego lub kuriera na adres Koordynatora Lokalnego. Koordynator Lokalny
dystrybuuje Nagrody pomiedzy zwycieskimi Uczestnikami.

DANE OSOBOWE | PRYWATNOSC

Dane osobowe wszystkich Uczestnikow Konkursu, w szczegdlnosci Koordynatoréw Lokalnych
i ich uczniow, nauczycieli i innego personelu oraz rodzicow/opiekunéw prawnych Uczestnikow
matoletnich ("Podmioty Danych"), bedg przetwarzane zgodnie z wymogami wiasciwych
europejskich przepisbw o ochronie danych osobowych iprywatnosci, w szczegdlnosci
Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r.
w sprawie ochrony oso6b fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE.

Administratorem danych osobowych Podmiotéw Danych jest Organizator, tj. Mateusz Grabowski,
przedsiebiorca prowadzacy dziatalnos¢ gospodarczg pod firmg "Karty Grabowskiego Mateusz
Grabowski" z siedzibg w Poznaniu, ul. $w. Szczepana 20A, 61-465 Poznan, NIP 6731886547,
REGON 361172253. Dane te moga zostac¢ przekazane operatorowi pocztowemu lub kurierowi w
celu przestania Nagrody.

Dane osobowe Podmiotow Danych sg przetwarzane w celu organizacji Konkursu,
w szczegolnosci kontaktu z Uczestnikami, przyznania lub wysytki Nagrod przewidzianych w
Konkursie, oraz do rozpatrywania ewentualnych skarg i reklamacji. Uczestnik ma prawo dostepu
do tresci swoich danych i mozliwos¢ ich poprawiania. Podanie danych jest dobrowolne, lecz
niezbedne do realizacji tego celu.

Powyzsze dane Podmiotéw Danych bedg przetwarzane przez czas, przedawnienia ewentualnych
roszczeh Uczestnikéw z tytutu Konkursu zgodnie z wiasciwymi przepisami prawa.

We wszystkich sprawach zwigzanych z ochrong danych osobowych i prywatnosci, Organizator
prosi o kontakt na adres poczty elektronicznej info@wmtday.org Osoba, ktérej prawo do
prywatnosci zostato naruszone przez Organizatora, moze w kazdym czasie ztozy¢ skarge do
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polskiego organu ochrony danych, tj. Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych
(https://uodo.gov.pl/).

Pozostate kwestie zwigzane z ochrong danych osobowych oraz obowigzki Organizatora opisano
w Polityce prywatnosci serwisu internetowego Swiatowych Dni Tabliczki Mnozenia "WMTDay
2020" dostepnego pod adresem internetowym www.wmtday.org. Zachecamy do zapoznania sie

z tg polityka.

REKLAMACJE

Uczestnikom Konkursu, ich rodzicom/opiekunom prawnym oraz Koordynatorom Lokalnym
przystuguje prawo do zfozenia reklamacji na decyzje Kapituty Konkursu. Wszelkie reklamacje
dotyczgce Konkursu nalezy zgtasza¢ w formie pisemnej na adres Organizatora lub za
posrednictwem poczty elektronicznej na adres poczty elektronicznej info@wmtday.org

Uczestnik ma prawo ziozenia reklamacji. Reklamacje dotyczgce Il Etapu (Eliminacji) nalezy
zgtosi¢ do 14 pazdziernika. Reklamacje dotyczgce Finatu nalezy zgtosi¢ wciggu 7 dni od jego
zakonczenia. Zgtoszenie reklamacji powinno zawiera¢ imie i nazwisko, adres poczty
elektronicznej, adres korespondencyjny, powdd ztozenia reklamacji wraz z uzasadnieniem oraz
tre$¢ zgdania sktadajgcego reklamacije.

Reklamacje rozpatrywane bedg w terminie czterdziestu o$miu (48) godzin od dnia ich otrzymania
przez Organizatora. Reklamacje bedg rozpatrywane na podstawie Regulaminu oraz
obowigzujgcych przepiséw prawa. Organizator wysle odpowiedz na reklamacje w formie, w jakiej
reklamacja zostata zlozona, odpowiednio na podany adres poczty elektronicznej lub adres
korespondencyjny.

POSTANOWIENIA KONCOWE

Regulamin  Konkursu  jest dostegpny na  stronie  Konkursu pod  adresem
www.wmtday.org/pl/konkurs-matematyczno-logiczny-2020 oraz w siedzibie Organizatora.




